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El entorno de desarrollo Visual Studio 200 8 

1.  La página de inicio  

Al instalar el programa, y arrancarlo por primera vez, lo primero que aparece es la ñP§gina de ini-
cioò. Si la p§gina se ha cerrado, es posible volver a visualizarla seleccionando ñP§gina de inicioò 
de la opci·n ñOtras ventanasò del men¼ ñVerò. Tambi®n es posible restaurar el entorno de desarro-
llo a la situaci·n inicial mediante la opci·n ñImportar y exportar configuracioneséò del men¼ 
herramientas. En esta opci·n habr²a que elegir ñRestablecer todas las configuracionesò, seleccio-
nar si se quiere guardar la configuración actual y elegir algunas de las configuraciones predeter-
minadas (para este tutorial, se supone que se ha elegido la configuración predeterminada de 
ñConfiguraci·n de desarrollo de Visual Basicò). 

 

La Página de inicio está compuesta de cuatro secciones: 

 Proyectos recientes. Desde aquí se podrá acceder a los últimos proyectos o sitios Web 
en los que se ha estado trabajando o crear un proyecto o sitio Web nuevo. 

 Introducción. Con una lista de temas de ayuda, artículos técnicos, sitios Web, etc. La lista 
de temas, al igual que en las secciones siguientes, cambia según las características de los 
productos instalados o de la configuración que se haya aplicado. 

 Titulares de Visual Studio. Con enlaces a información de productos y eventos de Micro-
soft. 

 Noticias. Con una lista de artículos del canal RSS especificado en la configuración del en-
torno.  
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2.  El proyecto  

Una aplicación de Visual Studio se desarrolla alrededor de una solución. Una solución puede 
agrupar a varios proyectos, información acerca de los mismos, y una gran variedad de archivos 
(páginas HTML, documentos y esquemas XML, plantillas XSLT, mapas de bits, cursores, iconos, 
archivos de recursos y de texto, etc.).  

Cada solución se corresponde con un archivo de definición de soluciones (.sln ) almacenado en 

el disco que incluye información sobre los distintos elementos que lo componen, como proyectos 
asociados a la solución u otros elementos disponibles dentro de la misma y que no están asocia-
dos a ningún proyecto en particular. El archivo de definición de la solución puede compartirse en-
tre los distintos programadores, pero cada uno de los usuarios tiene asociado un archivo con ex-

tensión .suo  con que guarda información de la solución mientras que está siendo utilizada por el 

programador. 

Para crear un nuevo proyecto hay que seleccionar el v²nculo ñCrear: Proyectoéò de la p§gina de 
inicio o seleccionar la opci·n ñNuevo proyectoéò del men¼ archivo (CTRL.+N). 

 

En la columna de la izquierda aparecen los distintos tipos de proyectos y en la ventana de la dere-
cha las plantillas asociadas a esos proyectos. En el caso de las plantillas asociadas a una aplica-
ción que corra bajo Windows en Visual Basic, existen las siguientes: 

Plantilla de proyecto  Se utiliza para crear  

Plantilla de aplicaciones 
para Windows  

Aplicaciones autónomas tradicionales para  

 

Plantilla de biblioteca de 
clases  

Clases o componentes reutilizables que puedan compartirse con otros proyectos. Este 
tipo de proyecto se considera que no tiene ventanas y no contendrá una clase de formula-
rio Windows Forms. 

Plantilla de aplicación de 
consola  

Aplicaciones de línea de órdenes. 

Plantilla de biblioteca de 
controles de Windows  

Controles personalizados para utilizarlos en formularios Windows Forms. 

Plantilla de biblioteca de 
controles Web  

Controles personalizados para utilizarlos en páginas de formularios Web Forms. 

Plantilla de servicio de 
Windows  

Aplicaciones de larga duración (se ejecutan durante toda la sesión de Windows) que no 
tienen una interfaz de usuario. Las aplicaciones de servicios de Windows (antes denomi-
nadas "servicios NT") pueden supervisar elementos tales como el rendimiento del siste-
ma.  

ms-help://MS.VSCC.v80/MS.MSDN.v80/MS.VisualStudio.v80.es/dv_vssoln/html/e26fa6e9-eb3c-42a4-9faf-5ed1f3f29014.htm
ms-help://MS.VSCC.v80/MS.MSDN.v80/MS.VisualStudio.v80.es/dv_vssoln/html/e26fa6e9-eb3c-42a4-9faf-5ed1f3f29014.htm
ms-help://MS.VSCC.v80/MS.MSDN.v80/MS.VisualStudio.v80.es/dv_vssoln/html/00629455-4253-4346-ae39-38590487893e.htm
ms-help://MS.VSCC.v80/MS.MSDN.v80/MS.VisualStudio.v80.es/dv_vssoln/html/00629455-4253-4346-ae39-38590487893e.htm
ms-help://MS.VSCC.v80/MS.MSDN.v80/MS.VisualStudio.v80.es/dv_vssoln/html/722f4e2d-1310-4ed5-8f33-593337ab66b4.htm
ms-help://MS.VSCC.v80/MS.MSDN.v80/MS.VisualStudio.v80.es/dv_vssoln/html/722f4e2d-1310-4ed5-8f33-593337ab66b4.htm
ms-help://MS.VSCC.v80/MS.MSDN.v80/MS.VisualStudio.v80.es/dv_vssoln/html/00666b07-71d2-4ace-a13c-cc130a3ce372.htm
ms-help://MS.VSCC.v80/MS.MSDN.v80/MS.VisualStudio.v80.es/dv_vssoln/html/00666b07-71d2-4ace-a13c-cc130a3ce372.htm
ms-help://MS.VSCC.v80/MS.MSDN.v80/MS.VisualStudio.v80.es/dv_vssoln/html/7c7ffe5f-d0b7-49f7-b683-59fbf2df6758.htm
ms-help://MS.VSCC.v80/MS.MSDN.v80/MS.VisualStudio.v80.es/dv_vssoln/html/7c7ffe5f-d0b7-49f7-b683-59fbf2df6758.htm
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Plantilla de proyecto  Se utiliza para crear  

Aplicación WPF Aplicación de Windows Presentation Foundation, un nuevo tipo de interfaz de usuario en 
la que está basadas las aplicaciones de Windows Vista 

Explorador WPF Explorador de Windows Presentation Foundation 

Biblioteca de controles 
de usuario WPF 

Biblioteca de controles basada en WPF 

Biblioteca de controles 
Personalizados WPF 

Biblioteca de controles personalizados basados en WPF 

Plantilla de proyecto 
vacía  

Proyecto vacío. La plantilla crea la estructura de archivos necesaria para almacenar la 
información de la aplicación; las referencias, archivos o componentes deben agregarse 
manualmente. 

También se pueden hacer proyectos de Visual Basic para dispositivos inteligentes (Smart Devi-
ces), aplicaciones de bases de datos, etc. Desde esta ventana también se podrían seleccionar 
proyectos para otros lenguajes instalados con Visual Studio, proyectos para los programas de 
instalación, etc. 

La parte inferior de la ventana se utiliza para asignar el nombre de proyecto. Por omisión, para 

una aplicación Windows, utiliza el nombre WindowsApplication N, donde N es un número corre-

lativo. Puesto que en un futuro podrá haber varias soluciones de este tipo, para poder identificar-
las es conveniente dar al proyecto un nombre significativo. 

El nombre de la solución y el directorio donde se almacenará podremos cambiarlos al guardar el 
proyecto. Por omisión todos los proyectos son temporales, es decir, no se guardan hasta que se 

da la orden con la opci·n ñGuardar todoéò del menú archivo (CTRL+MAYÚS+S o el botón  de la 

barra de iconos). Estos archivos temporales se almacenan en la carpeta ñMis Docume n-

tos \ Visual Studio 2008 \ Backup Files \ ò y desaparecen al cerrar el entorno o crear una 

nueva solución, por lo que es importante guardar el proyecto. 

 

2.1.  Archivos y directorios de la solución  

Al dar la opci·n de ñGuardar todoéò aparece el siguiente cuadro de di§logo. 

 

Aquí podremos cambiar el nombre del proyecto o el nombre de la solución. Además se podrá se-
leccionar donde se almacenará el mismo (por omisión creará un directorio con el nombre del pro-

yecto a partir de la carpeta ñMis Documentos \ Visual Studio 2008 \ Projects \ ò. Si se deja 

marcada la casilla de verificación creará una carpeta para la solución y dentro de ella una para el 
proyecto. 

Es posible forzar al entorno a no trabajar con archivos temporales. En el cuadro de diálogo de la opción 
ñOpcioneséò del men¼ ñHerramientasò, se deber²a marcar la casilla de verificaci·n ñGuardar nuevos proyec-
tos al crearlosò de la rama ñGeneralò de ñProyectos y solucionesò. 

Dentro de la carpeta Projects  se creará un directorio con el nombre de la solución y dentro de 

ella, si se ha marcado la casilla de verificación, otro con el nombre del proyecto. Para trasladar el 
proyecto a otro ordenador para seguir con su desarrollo, lo más práctico será copiar toda la car-
peta de la solución. 

ms-help://MS.VSCC.v80/MS.MSDN.v80/MS.VisualStudio.v80.es/dv_vssoln/html/43d157e5-9f6e-4186-9c67-670de5fdd633.htm
ms-help://MS.VSCC.v80/MS.MSDN.v80/MS.VisualStudio.v80.es/dv_vssoln/html/43d157e5-9f6e-4186-9c67-670de5fdd633.htm


El entorno de desarrollo de Visual Studio 2008 

 Luís Rodríguez Baena (UPSAM), 2010  5 

 

 

En el directorio de la solución se crea un archivo con extensión .sln  y con el nombre de la solu-

ción (UnaNuevaSolución .sln ). Se trata de un archivo de texto con los proyectos de los que 

consta la solución, con las propiedades de la solución y con el resto de elementos que contiene. 

Además del archivo .sln , en el directorio de la solución se crea un archivo con extensión .suo . 

Se trata de un archivo binario que guarda información sobre las opciones asociadas a la solución 
como el tiempo que hace que no se ha abierto la solución o la personalización de sus propieda-
des. Este archivo permite que, cuando se abra el proyecto, se mantengan las características de 
personalización que el usuario ha realizado. 

En el directorio del proyecto se crean además otras tres carpetas: bin , My Project  y obj . El 

primero tiene a su vez dos carpetas, Debug y Release . La carpeta Debug  es donde se guardan 

los resultados de la aplicación al ejecutarla (al pulsar la tecla F5, la opci·n ñIniciar depuraci·nò del 

men¼ ñDepurarò o el icono  de la barra de herramientasò). La carpeta Release  es donde se 

guardan los resultados de la aplicaci·n al generarla (opci·n ñGenerar NombreDelProyectoò del 
men¼ ñGenerarò. La primera guarda la aplicaci·n sin optimizar la compilaci·n ya que almacena 
información de depuración. La segunda guarda el código optimizado y sería la versión definitiva de 
la aplicación. 

En la carpeta obj  se guardan las referencias a objetos COM (objetos que se utilizan en el proyec-

to y que no se han creado con el entorno de Visual Studio). La carpeta My Project  guarda las 

propiedades del proyecto. 

Como ya se dijo, el proyecto en sí mismo se guarda en un directorio que tiene, de forma prede-
terminada, el mismo nombre que el proyecto. En él inicialmente se almacena el archivo de proyec-

to. En el caso de una aplicación de Visual Basic, se trata de un archivo con extensión .vbproj . 

En el caso de que se trate de proyectos en otros lenguajes podrá tener la extensión .csproj  para 

C# (C Sharp) o .vcproj  para Visual C++. El archivo .v bproj  es un archivo con contenido XML 

que contiene información sobre el proyecto y los archivos que contiene. 

Los archivos creados para el proyecto son los siguientes: 

 Un archivo Form1.vb  que contiene la el código del formulario que crea la plantilla de 

una aplicación Windows. Se trata de un archivo de texto con el código fuente del formu-
lario. 

 Un archivo Form1.resx . Se trata de un archivo utilizado para editar y definir recursos 

de las aplicaciones. Los recursos son datos no ejecutables que se añaden a las aplica-
ciones. Puede tratarse de iconos, imágenes o cursores, textos con mensajes de error 
en varios idiomas para facilitar la internacionalización de la aplicación, etc. 

 Un archivo Form1.Designer.vb . Se trata de un archivo que define los distintos con-

troles que se incluyen en el formulario.  

Directorio de la solución  

Directorio del proyecto  
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Inicialmente el proyecto se crea con un formulario llamado Form1 . Por cada formulario que se 

añada al proyecto habrá uno de estos archivos. 

De cualquier forma, un proyecto podrá tener otros archivos. La lista de archivos de un proyecto 
local puede incluir los siguientes tipos de archivo: 

Elemento de proyecto  Extensión Propósito del elemento de proyecto  

Formulario Windows Forms .vb Un formulario utilizado para crear aplicaciones para Windows.  

Clase .vb Archivo de código que contiene una declaración de clase.  

Interfaz .vb Una nueva interfaz. 

Módulo (sólo Visual Basic) .vb Archivo para el almacenamiento de grupos de funciones. 

Clase de componentes .vb Clase para crear componentes utilizando el diseñador visual.  

Control de usuario .vb Una clase para crear un control de formularios Windows Forms 
utilizando el diseñador visual. 

Servicio de Windows .vb Una clase para crear servicios de Windows.  

DataSet .xsd Un archivo para crear un esquema XML con clases DataSet 

Base de datos SQL .mdf Una base de datos SQL vacía para los datos locales. 

Archivo XML .xml Un archivo XML en blanco.  

Esquema XML .xsd Un archivo para crear un esquema para documentos XML.  

Archivo de configuración .settings Un archivo de configuración del usuario en blanco. 

Archivo de código .vb Un archivo de código en blanco. 

Página HTML .htm Una página HTML que puede incluir códigos del lado del cliente 

Formulario heredado .vb Un nuevo formulario basado en un formulario existente.  

Control de usuario heredado .vb Un nuevo control basado en un control de formulario Windows 
Forms existente.  

Control Web personalizado .vb Una clase para crear un control de servidores ASP.NET 

Clase COM .vb Una clase que puede estar expuesta a COM.  

Archivo de texto .txt Archivo de texto vacío. 

Archivo XSLT .xslt Un archivo utilizado para transformar documentos XML. 

Clase del instalador .vb Una clase que se va a invocar durante la configuración.  

Crystal Report .rpt Un archivo de Crystal Report que publica datos en un formulario de 
Windows.  

Archivo de mapa de bits .bmp Un archivo de imagen de mapa de bits en blanco, que puede utili-
zarse para crear imágenes simples. 

Archivo de cursor .cur Un archivo para crear cursores personalizados.  

Archivo de icono .ico Un archivo de imagen para crear un icono personalizado.  

Archivo de recursos .resx Un archivo utilizado para editar y definir recursos de aplicaciones.  

Archivo de información sobre 
el ensamblado 

.vb Un archivo que contiene información general acerca del ensambla-
do... 

Archivo de configuración de la 
aplicación 

.config Un archivo utilizado para configurar los valores de la aplicación. 

Visualizador del depurador .vb Un visualizador del depurador sencillo 

Diagrama de clase .cd Un diagrama de clase. 

Informe .rdlc Un nuevo informe vacío. 

Archivo JScript .js Un archivo de comandos que contiene código JScript.  

Archivo VBScript .vbs Un archivo de comandos que contiene código VBScript.  

Windows Script Host .wsf Un archivo que contiene una secuencia de comandos que se ejecu-
ta como un programa de Windows.  

3.  El entorno de desarrollo  

Una vez seleccionada la plantilla de la solución, se abre el diseñador de formularios del entorno de 
desarrollo integrado (IDE) de Visual Studio.  
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Si se est§ utilizando la configuraci·n del entorno ñConfiguraci·n de desarrollo de Visual Basicò la 
pantalla tendrá el aspecto de la figura anterior.  

Como en cualquier aplicación Windows, la parte superior estará ocupada por la barra de menús y 
debajo la barra de herramientas. Inicialmente se muestra la barra de herramientas ñEst§ndarò, 
aunque se pueden poner o quitar distintas barras de herramientas, que se pueden seleccionar 
pulsando con el botón derecho en la zona de la barra.  

La parte central está ocupada por los distintos diseñadores de los documentos que tengamos 
abiertos. Al arrancar un nuevo proyecto con la plantilla ñAplicaci·n para Windowsò, aparece el ñDi-
se¶ador de formulariosò que muestra el formulario Windows Form con el que, por omisi·n, arran-
cará la aplicación.  

En la parte derecha del entorno aparece la ventana del Explorador de soluciones y, debajo la ven-
tana de Propiedades. En la parte izquierda aparecen dos pestañas que abrirán otras ventanas al 
pasar el cursor sobre ellas: se trata del Explorador de servidores y la ventana del Cuadro de 
herramientas. 

3.1.  Navegación y configuración de  ventanas  

En el entorno de programación existen dos tipos de ventanas: las ventanas de herramientas y las 
ventanas de documentos. Las ventanas de documento se utilizan para abrir algún documento del 
proyecto. A las ventanas de herramientas se puede acceder mediante el men¼ ñVerò o ñDepurarò, 
o mediante los botones situados a la derecha de la barra de herramientas. 

 

 



El entorno de desarrollo de Visual Studio 2008 

 Luís Rodríguez Baena (UPSAM), 2010  8 

 

Las ventanas de herramientas se pueden mover, mostrar, ocultar, acoplar o desacoplar. Con res-
pecto a la ocultación, podemos hacer que quede fija o que se oculte automáticamente. Eso se 
consigue margando sobre la ñchinchetaò en la barra de t²tulo. 

 

La ventana está fija  

 

 

La ventana se muestra automáticamente al pasar el cursor por la pestaña  

También se pueden mover por el entorno simplemente pulsando sobre el título de la ventana y 
desplazándola a otra área. Se pueden volver a acoplar arrastrándola hacia algún borde de la ven-
tana o soltándola sobre otra ventana abierta. 

Si se tienen dificultades para restaurar las ventanas a un estado original, siempre se puede volver a él me-
diante la opci·n ñImportar y exportar configuracioneséò del men¼ ñHerramientasò. 

Las ventanas de documento inicialmente tienen el modo de organización por fichas, en la que 
aparece una ficha por cada documento abierto. 

 

3.2.  Ventana Cuadro de herramientas  

Contiene los controles que se pueden arrastrar para agregarlos a los formularios. Existen varios 
grupos de controles disponibles cuyo número depende del tipo de diseñador activo en el editor. 
Cuando se está diseñando un formulario Windows, aparecerán las herramientas necesarias para 
trabajar con formularios Windows, que serán distintas para trabajar con formularios Web y que, a 
su vez, están agrupados por categorías de controles.  
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Personalización del cuadro de herramientas 

Es posible crear nuevos grupos o agregar componentes adicionales a un grupo existente. Se pue-
den agregar otros componentes .NET o controles ActiveX de los utilizados en aplicaciones que no 
son .NET. 

Para agregar nuevos componentes hay que seleccionar la opci·n ñElegir elementos del cuadro de 
herramientasò del men¼ ñHerramientasò o del men¼ contextual que aparece al pulsar con el bot·n 
secundario sobre el nombre del grupo. Aparecerá una ventana con dos pestañas, una para agre-
gar componentes ActiveX (componentes COM) y otra para agregar componentes .NET Frame-
work. El componente seleccionado aparecerá en el grupo que aparezca abierto. 



El entorno de desarrollo de Visual Studio 2008 

 Luís Rodríguez Baena (UPSAM), 2010  10 

 

  

Tambi®n es posible crear nuevos grupos de elementos mediante la opci·n ñAgregar fichaò del 
menú contextual que aparece al pulsar con el botón derecho en la cabecera de alguna ficha exis-
tente. Podemos mover elementos de un grupo a otro, simplemente arrastrando el elemento, o mo-
dificar el orden en que aparecen utilizando las opciones ñSubirò o ñBajarò del men¼ contextual o, 
simplemente arrastrando los elementos de un lugar a otro. De esta forma se pueden colocar en 
una ficha propia y en el orden deseado aquellos controles que más se utilicen. 

3.3.  Ventana del explorador de soluciones  

Muestra una vista en árbol de todos los elementos de una solución. Inicialmente, la solución que 
aparece en la plantilla predeterminada de una aplicación para Windows sólo tiene un proyecto que 

sólo está compuesto por un formulario (Form1.vb ), por lo que en la ventana sólo aparece una 

referencia a ese formulario y a ñMy Projectò, que contiene las características del proyecto. 

 

Pero una solución puede tener más de un proyecto y tener asociados a ella o a cada proyecto 
diversos archivos, referencias a bibliotecas de clases, módulos de código o cualquier otro tipo de 
archivo (archivos de texto, archivos html, iconos, cursores, etc.). Todos ellos aparecerán en el 
explorador de soluciones que permitirá navegar entre ellos. Además es posible abrir cualquier 
elemento pulsando dos veces sobre él, con lo que se abrirá el diseñador correspondiente para 
facilitar su edición. 

 

Inserta el control Adobe 
PDF Reader  (un control 
ActiveX) en el cuadro de 
herramientas  
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En la fila superior aparece una fila de botones que cambia dependiendo del elemento selecciona-
do. Algunos de los botones: 

Botón  Descripción  

Ver código  
 

Muestra el código para el archivo seleccionado en el Explorador de soluciones.  

Ver diseñador  
 

Muestra el diseñador para el archivo seleccionado en el Explorador de soluciones.  

Actualizar  

 

Actualiza el contenido del Explorador de soluciones.  

Mostrar todos los archivos  

 

Muestra todos los archivos, incluido el código de los archivos de formulario.  

Propiedades  
 

Muestra las propiedades del archivo sel eccionado.  

Ver diagrama de clases  
 

Muestra una representación gráfico de los tipos utilizados en un proyecto.  

El menú contextual de cada elemento de la solución también permitirá realizar distintas acciones 
como eliminar un componente, añadir uno nuevo, añadir un nuevo proyecto a la solución, generar 
la solución, etc. 

3.4.  Ventana Orígenes de datos  

Muestra los orígenes de datos del proyecto en proyectos en los que los datos se toman de alguna 
fuente externa como bases de datos, servicios Web, etc. Desde esta ventana es posible crear la 
interfaz de usuario, simplemente arrastrando los distintos elementos de la ventana al diseñador de 
formularios. 

 

3.5.  Ventana de propiedades  

Al trabajar con clases como formularios, controles, etc., normalmente necesitaremos modificar 
ciertos atributos (propiedades) de la clase. Estos atributos se pueden modificar mediante código 
(en tiempo de ejecución) o mediante la ventana de propiedades (en tiempo de diseño). La ventana 
de propiedades proporciona un acceso a las propiedades accesibles en tiempo de diseño1. La 
ventana muestra en la parte superior una lista de las clases disponibles en un entorno dado (por 
ejemplo, si estamos en el diseñador de un formulario, sólo mostrará los controles de ese formula-
rio) y debajo una lista de las propiedades de la clase, indicando aquellas que se pueden modificar 
y aquellas que no, marcando estas últimas en gris. 

                                                
1
 Hay que notar que existen propiedades de sólo lectura y de lectura/escritura. También existen propiedades que sólo 

son accesibles en tiempo de ejecución, otras accesibles en tiempo de diseño y otras que son accesibles en ambas si-
tuaciones. La ventana de propiedades sólo mostrará las propiedades accesibles en tiempo de diseño 
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En la parte superior de la ventana aparece una lista desplegable que permite seleccionar el ele-
mento del que queremos ver las propiedades y debajo la lista de propiedades que puede tomar 
varias vistas seleccionables mediante los siguientes botones: 

Botón  Descripción  

Vista por categorías  

 

Muestra las propiedades o eventos del elemento clasificado por cate gorías  

Vista alfabética  
 

Muestra las propiedades o eventos del elemento ordenados alfabéticamente  

Propiedades  
 

Muestra las propiedades del elemento  

Eventos  
 

Muestra los eventos del elemento  

Páginas de propiedades  

 

En aquellos elementos que lo permiten muestra su página de propiedades, un cuadro 
de diálogo que permite cambiar varias propiedades de forma conjunta  

La modificación de las propiedades se podrá hacer introduciendo texto, seleccionando de una lista 
desplegable, o mediante el acceso a un submenú. En ocasiones, cuando la propiedad haga refe-

rencia a una clase (como en el caso de Size , Location  o Font ), podrá expandirse para tener 

acceso a sus propiedades.  

 

 

A la propiedad  FormBorderStyle  

se accede mediante una lista de s-
plegable.  

La propiedad  Icon  abre una 

ventana de diálogo Abrir.  
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3.6.  Ventana del explorador  de objetos  

El explorador de objetos permite acceder a las clases y sus miembros de todas las referencias 
cargadas en el proyecto. Es útil para saber todos los miembros de una clase (un control o cual-
quier otra clase no visual) y tener una idea aproximada de sus métodos, eventos y propiedades. El 
explorador de objetos mostrará también la declaración completa de los métodos. 

El explorador de objetos no se muestra por omisión, sino que se abrirá en la ventana principal al 
seleccionar la opci·n ñExplorador de objetosò del men¼ ñVerò o pulsando F2. 

 

 

Algunos iconos del explorador de objetos y de la vista de clase 

Iconos  Descripción  Iconos  Descripción  

 Espacio de nombres  Método o función 

 Clase  Operador 

 Interfaz  Propiedad 

 Estructura  Campo o variable 

 Unión  Evento 

 Enumeración  Constante 

 Módulo  Elemento de tipo enumerado 

La propiedad Font  hace referencia a un 

objeto de la clase Font  por lo que se podrá 

acceder a sus propiedades individuales.  
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Iconos de señal 

Los iconos de señal siguientes se aplican a todos los iconos anteriores e indican su accesibilidad. 

Iconos  Descripción  

<Sin icono de 
señal> 

Public ð Accesible desde cualquier lugar de este componente y desde cualquier componente 
que haga referencia a él. 

 Protected ð Accesible desde dentro del tipo o clase que lo contiene, o los derivados del tipo o 
clase que lo contiene. 

 Private ð Accesible desde el tipo o clase que lo contiene. 

 Internal ð Accesible sólo desde este componente. 

 Friend ð Accesible sólo desde dentro del proyecto. 

4.  El diseñador de formularios  

4.1.  Tareas comunes: dibujar y colocar controles  

La plantilla de un proyecto basada en una aplicación Windows crea de forma predeterminada un 
formulario vacío sobre el que dibujaremos los controles. La forma de añadir un nuevo control a un 
formulario es abrir la caja de herramientas, seleccionar el grupo y el control deseado y hacer clic 
sobre el formulario o arrastrar en él hasta darle el tamaño requerido. De forma alternativa, es po-
sible incluir un control haciendo doble clic sobre el control deseado. En este caso, si esta selec-
cionado el formulario, lo posicionará en la esquina superior izquierda del mismo; si está seleccio-
nado otro control, el nuevo control lo posicionará sobre el mismo. 

 

Para desplazar la mayoría de los controles simplemente hay que seleccionarlo y arrastrar con el 
ratón cuando el cursor toma la forma de una cruceta. Sin embargo, para desplazar algunos contro-
les es preciso utilizar el tirador que tienen en forma de cruceta. 

 

Existen controles que no son visibles. En versiones anteriores de Visual Basic, estos controles 
también aparecían sobre el formulario. En Visual Studio .NET, esos controles (como los cuadros 


