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El entorno de desarrollo Visual Studio 2005

1. La pagina de inicio

Al instalar el programa,y arrancarl o por primera vez, | oi-pr i me
cCi.oo0Si |l a p8gina se ha cerrado, es posi bl ei cviocoover
de |l a opci-n AOtras ventanaso del men¥ AVerw. Tam
l'lo a |l a situaci-n inicial medi ante | a opci-n i

herramientas. En esta opci-nolalr dasquwe ndli eairraciik
nar si se quiere guardar la configuracion actual y elegir algunas de las configuraciones predeter-

minadas (para este tutorial, se supone que se ha elegido la configuracion predeterminada de
AConfiguraci -nVidisuaé¢s BrarsoIclog .de
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ﬂ Proyectos recientes MSDN: Yisual Basic

1)

[

[ :‘:‘EListarArchwosDeUnDirectorio ASP.NET 2.0 C55 Friendly Control Adapters 1.0 Released! )
l._?J;C"EHt Fri, 01 Dec 2006 00:56: 11 GMT - Have you ever wanted to emit standards compliant and

55 based markup rather than the default table based markup provided in ASP.MET 2,07
Adaptive control behavior in ASP.MET 2.0 gives you the ahility bo custamize the
functionality of A5P.MET controls,

Advanced Basics: TableLayoutPanels

Wed, 22 Moy 2006 20:05:44 GMT - This month Ken Getz explains the TableLayoutPanel in
‘Windows Forms and shows how it can be used to create a demo system,

Abrir: Proyecto... | Sitia Web... Get the Latest Yisual Studio 2005 Extensions for Windows ¥ista and the 2007...
Crear: Proyecta... |Sitio Web... Thu, 16 Nov 2006 22:14:35 GMT - Download a collection of tools you can use today with
s 7 Wisual Studio 2005 to develop solutions For Windows Yista and the 2007 Office system,

Take advantage of these innowvative new platforms to create clear, connected, and

. ADO.NET for Orcas Samples
Coma...? X . Thu, 09 Now 2006 22:40:52 GMT - Get ready for new developments in data access in the
Lo nuevo en Yisual Basic 2005 nest release of Yisual Studio, code-named "Orcas”. These samples show you how ta
Crfa.ar la primera aD|_|CBC|Dn implement ADC.MNET data access in your Orcas programs,
gtIEZ:::I:rnVSi;i:Ieé:slitc Cutting Edge: Windows Workflow Activities
anectarse con la comunidad Tue, 17 Ock 2006 21:46:19 GMT - All about activities in Windows \Workflow Foundation,
Diescargar contenido adicional CLR Inside Dut: Investigating Memory Issues
Tue, 17 Oct 2006 21:40:09 GMT - Memary issues can manifest in a wide variety of ways,
This column shows you how to collect the data vou need to determine what types of
Mem—ory issues you are experiencing.
Basic Instincts: Server-Side Generation of Word 2007 Docs
Tue, 17 Ock 2006 21:29:51 GMT - This month in Basic Instincts, learn how to read, write,
and generate Word, Excel, and PowerPaint documents on the server without running

Titulares de ¥isual Studio Office.
3-tier Architecture with ASP.NET 2.0: Tutorial 3: Master Pages and Site Navig...

-

>

B'-!“d killer _applil:al:ions with Thu, 28 Sep 2006 17:25:00 GMT - With the site map defined and the master page

Windows Yista: Check out the complete, we now have a consistent page lavout and navigation scheme For our

latest free webcast series Azbaralzbad Fikarizle Rea ndabinn bhe cikaaside nans laeank or cike nasination b g |
N J

|<

Listo

La Pagina de inicio estad compuesta de cuatro secciones:

e Proyectos recientes. Desde aqui se podra acceder a los ultimos proyectos o sitios Web
en los que se ha estado trabajando o crear un proyecto o sitio Web nuevo.

e Introduccién. Con una lista de temas de ayuda, articulos técnicos, sitios Web, etc. La lista
de temas, al igual que en las secciones siguientes, cambia segun las caracteristicas de los
productos instalados o de la configuracién que se haya aplicado.

e Titulares de Visual Studio. Con enlaces a informacion de productos y eventos de Micro-
Soft.

e Noticias(en nuestro caso A MSIDhklistawe aticidos deBcanaliRESD ) . Cc
especificado en la configuracion del entorno.
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El entorno de desarrollo de Visual Studio 2005

2. El proyecto

Una aplicacion de Visual Studio se desarrolla alrededor de una solucién. Una solucién puede
agrupar a varios proyectos, informacién acerca de los mismos, y una gran variedad de archivos
(paginas HTML, documentos y esquemas XML, plantillas XSLT, mapas de bits, cursores, iconos,
archivos de recursos y de texto, etc.).

Cada solucion se corresponde con un archivo de definicién de soluciones (.sln ) almacenado en
el disco que incluye informacion sobre los distintos elementos que lo componen, como proyectos
asociados a la solucién u otros elementos disponibles dentro de la misma y que no estan asocia-
dos a ningun proyecto en particular. El archivo de definicion de la solucién puede compartirse en-
tre los distintos programadores, pero cada uno de los usuarios tiene asociado un archivo con ex-
tension .suo con que guarda informacion de la solucién mientras que esta siendo utilizada por el
programador.

Par a seleccionar

men¥ archi v

crear un nuevo proyecto

ANuevo

hay que

inicio o seleccionarlaopc i - n

proyect ciRO+NY e |

Tipos de proveckos
= Wisual Basic
Windows

+|- Smart Device
Base de datos
Starter kits
+)- Okros lenguaijes
+- Obros bipos de provectos

Mombre:

Prowecto para crear una aplicacién con una interfaz de usuario de Windows,

Windowsapplication1

Plantillas: [ =)
Plantillas instaladas de ¥isual Studio ~
Vg Vg Vg yu Vg
I= = =) IET) d:li
Aplicacidn Biblicteca de  Aplicacidn de  Biblioteca de  Biblioteca de
para Windows clases consola controles ... controles Web
VB Ve E Ve
Serviciode  Provecto vacio Aplicacion de
Windaows Crystal Re...
Mis plantillas
-
[ Aceptar l ’ Cancelar ]

En la columna de la izquierda aparecen los distintos tipos de proyectos y en la ventana de la dere-
cha las plantillas asociadas a esos proyectos. En el caso de las plantillas asociadas a una aplica-
cioén que corra bajo Windows en Visual Basic, existen las siguientes:

Plantilla de proyecto

Plantilla de aplicaciones
para Windows

Plantilla de biblioteca de
clases

Plantilla de aplicacion de
consola

Plantilla de biblioteca de
controles de Windows

Plantilla de biblioteca de
controles Web

Plantilla de servicio de
Windows

Ev_nC_sA

Se utiliza para crear
Aplicaciones auténomas tradicionales para

Clases o componentes reutilizables que puedan compartirse con otros proyectos. Este
tipo de proyecto se considera que no tiene ventanas y no contendra una clase de formula-
rio Windows Forms.

Aplicaciones de linea de érdenes.
Controles personalizados para utilizarlos en formularios Windows Forms.
Controles personalizados para utilizarlos en paginas de formularios Web Forms.

Aplicaciones de larga duracién (se ejecutan durante toda la sesién de Windows) que no
tienen una interfaz de usuario. Las aplicaciones de servicios de Windows (antes denomi-
nadas "servicios NT") pueden supervisar elementos tales como el rendimiento del siste-
ma.

(@) OS0O) | yis Rodriguez Baena (UPSAM), 2009 3
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El entorno de desarrollo de Visual Studio 2005

Plantilla de proyecto Se utiliza para crear

Plantilla de proyecto Proyecto vacio. La plantilla crea la estructura de archivos necesaria para almacenar la

vacia informacidn de la aplicacion; las referencias, archivos o componentes deben agregarse
manualmente.

También se pueden hacer proyectos de Visual Basic para dispositivos inteligentes (Smart Devi-
ces) como Pocket PC 2005, SmartPhone o Windows CE 5.0), aplicaciones de bases de datos, etc.
Desde esta ventana también se podrian seleccionar proyectos para otros lenguajes instalados con
Visual Studio, proyectos para los programas de instalacion, etc.

La parte inferior de la ventana se utiliza para asignar el nombre de proyecto. Por omision, para
una aplicacion Windows, utiliza el nombre WindowsApplication N, donde N es un nimero corre-
lativo. Puesto que en un futuro podra haber varias soluciones de este tipo, para poder identificar-
las es conveniente dar al proyecto un hombre significativo.

El nombre de la solucion y el directorio donde se almacenara podremos cambiarlos al guardar el
proyecto. Por omision todos los proyectos son temporales, es decir, no se guardan hasta que se

da | a orden con |l a opci-n fGIrR+Mhals+So el Hotog i delle |

barra de iconos). Estos archivos temporales se almacenan en la carpeta fMis Docume n-
tos \ Visual Studio 2005 \ Backup Files \ 0y desaparecen al cerrar el entorno o crear una
nueva solucién, por lo que es importante guardar el proyecto.

2.1. Archivos y directorios de la soluciéon

Al dar |l a opci-n de AGuardar todoéo aparece
Guardar proyecto @EJ
Mombre: UnaMuevadplicaciontindows
Ubicacion: [:\Mis Documentos|visual Studio 2005\Projects w
Marmbre de la solucion: | UnaMuevaSalucidn Crear directorio para la solucidn
[ Guardar H Cancelar ]

Aqui podremaos cambiar el nombre del proyecto o el nombre de la solucién. Ademas se podra se-
leccionar donde se almacenara el mismo (por omisién creara un directorio con el nombre del pro-
yecto a part iMisDdoemehtas ‘VisnapStutia200d \ Projects \0 . Si
marcada la casilla de verificacion creara una carpeta para la solucién y dentro de ella una para el
proyecto.

Es posible forzar al entorno a no trabajar con archivos temporales. En el cuadro de didlogo de la opcion

me n

S i

d €

AOpcioneséd del men¥% fAHerr ami ent as 0a,cis en dieGuearr2daa cmanruceavro
a

tos al crearl oso de |

Dentro de la carpeta Projects  se creara un directorio con el nombre de la solucién y dentro de
ella, si se ha marcado la casilla de verificacién, otro con el nombre del proyecto. Para trasladar el
proyecto a otro ordenador para seguir con su desarrollo, lo mas practico sera copiar toda la car-
peta de la solucion.

(@) OS0O) | yis Rodriguez Baena (UPSAM), 2009 4
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| = 5 ) UnaluevaSolucion
= ) Unahluevadplicacidn'Windows d Directoriodel proyecto
= I bin
) Debug
) Release
) My Project
= I obj
= |2 Debug
) TempPE
= ) Release
) TempPE

Directorio de la solucion |

En el directorio de la solucion se crea un archivo con extension .sln y con el nombre de la solu-
cién (UnaNuevaSolucion .sIn ). Se trata de un archivo de texto con los proyectos de los que
consta la solucion, con las propiedades de la solucién y con el resto de elementos que contiene.

Ademas del archivo .sln , en el directorio de la solucién se crea un archivo con extension .suo .
Se trata de un archivo binario que guarda informacién sobre las opciones asociadas a la solucién
como el tiempo que hace que no se ha abierto la solucién o la personalizacién de sus propieda-
des. Este archivo permite que, cuando se abra el proyecto, se mantengan las caracteristicas de
personalizaciéon que el usuario ha realizado.

En el directorio del proyecto se crean ademas otras tres carpetas: bin , My Project vy obj . El
primero tiene a su vez dos carpetas, Debug y Release . La carpeta Debug es donde se guardan

los resultados de la aplicacion a | ejecutarl a (al pul sar | a tecla F
men¥ fiDepurarbhde led Laroma d)elalkapeta Raease nes dosde se

guardan | os resultados de | a ap]l NomareDelProyectad dyeeln e r
men¥s fAGenerar 0. La primera guarda | a apdmamz@ci - n

informacion de depuracion. La segunda guarda el codigo optimizado y seria la version definitiva de
la aplicacion.

En la carpeta obj se guardan las referencias a objetos COM (objetos que se utilizan en el proyec-
to y que no se han creado con el entorno de Visual Studio). La carpeta My Project guarda las
propiedades del proyecto.

Como ya se dijo, el proyecto en si mismo se guarda en un directorio que tiene, de forma prede-
terminada, el mismo nombre que el proyecto. En él inicialmente se almacena el archivo de proyec-
to. En el caso de una aplicacion de Visual Basic, se trata de un archivo con extension .vbproj
En el caso de que se trate de proyectos en otros lenguajes podra tener la extension .csproj para
C# (C Sharp) o .vcproj para Visual C++. El archivo .v bproj es un archivo con contenido XML
gue contiene informacién sobre el proyecto y los archivos que contiene.

Los archivos creados para el proyecto son los siguientes:

e Un archivo Forml.vb que contiene la el codigo del formulario que crea la plantilla de
una aplicacién Windows. Se trata de un archivo de texto con el codigo fuente del formu-
lario.

e Un archivo Forml.resx . Se trata de un archivo utilizado para editar y definir recursos
de las aplicaciones. Los recursos son datos no ejecutables que se afiaden a las aplica-
ciones. Puede tratarse de iconos, imagenes o cursores, textos con mensajes de error
en varios idiomas para facilitar la internacionalizacion de la aplicacion, etc.

e Un archivo Forml.Designer.vb . Se trata de un archivo que define los distintos con-
troles que se incluyen en el formulario.

(@) OS0O) | yis Rodriguez Baena (UPSAM), 2009 5
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El entorno de desarrollo de Visual Studio 2005

Inicialmente el proyecto se crea con un formulario llamado Forml. Por cada formulario que se
afiada al proyecto habra uno de estos archivos.

De cualquier forma, un proyecto podra tener otros archivos. La lista de archivos de un proyecto
local puede incluir los siguientes tipos de archivo:

Elemento de proyecto Extensién Propésito del elemento de proyecto

Formulario Windows Forms .vb Un formulario utilizado para crear aplicaciones para Windows.

Clase .vb Archivo de codigo que contiene una declaracién de clase.

Interfaz .vb Una nueva interfaz.

Médulo (sélo Visual Basic) .vb Archivo para el almacenamiento de grupos de funciones.

Clase de componentes .vb Clase para crear componentes utilizando el disefiador visual.

Control de usuario .vb Una clase para crear un control de formularios Windows Forms
utilizando el disefiador visual.

Servicio de Windows .vb Una clase para crear servicios de Windows.

DataSet xsd Un archivo para crear un esquema XML con clases DataSet

Base de datos SQL .mdf Una base de datos SQL vacia para los datos locales.

Archivo XML xml Un archivo XML en blanco.

Esquema XML xsd Un archivo para crear un esquema para documentos XML.

Archivo de configuracion .settings Un archivo de configuracion del usuario en blanco.

Archivo de codigo .vb Un archivo de codigo en blanco.

Pagina HTML .htm Una pagina HTML que puede incluir cédigos del lado del cliente

Formulario heredado .vb Un nuevo formulario basado en un formulario existente.

Control de usuario heredado .vb Un nuevo control basado en un control de formulario Windows
Forms existente.

Control Web personalizado .vb Una clase para crear un control de servidores ASP.NET

Clase COM .vb Una clase que puede estar expuesta a COM.

Archivo de texto txt Archivo de texto vacio.

Archivo XSLT xslt Un archivo utilizado para transformar documentos XML.

Clase del instalador .vb Una clase que se va a invocar durante la configuracion.

Crystal Report .rpt Un archivo de Crystal Report que publica datos en un formulario de
Windows.

Archivo de mapa de bits .bmp Un archivo de imagen de mapa de bits en blanco, que puede utili-
zarse para crear imagenes simples.

Archivo de cursor .cur Un archivo para crear cursores personalizados.

Archivo de icono .ico Un archivo de imagen para crear un icono personalizado.

Archivo de recursos .resx Un archivo utilizado para editar y definir recursos de aplicaciones.

Archivo de informacién sobre .vb Un archivo que contiene informacién general acerca del ensambla-

el ensamblado do...

Archivo de configuracion de la | .config Un archivo utilizado para configurar los valores de la aplicacion.

aplicacion

Visualizador del depurador .vb Un visualizador del depurador sencillo

Diagrama de clase .cd Un diagrama de clase.

Informe .rdlc Un nuevo informe vacio.

Archivo JScript Js Un archivo de comandos que contiene cédigo JScript.

Archivo VBScript .vbs Un archivo de comandos que contiene cddigo VBScript.

Windows Script Host wsf Un archivo que contiene una secuencia de comandos que se ejecu-

ta como un programa de Windows.

3. El entorno de desarrollo

Una vez seleccionada la plantilla de la solucion, se abre el disefiador de formularios del entorno de
desarrollo integrado (IDE) de Visual Studio.

(@) OS0O) | yis Rodriguez Baena (UPSAM), 2009 6
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#% UnaNuevaSolucidn - Microsoft Visual Studio

archivo  Editar Wer Provecto Generar Depurar  Datos  Formato  Herramientas  Wepbana  Comunidad  Avuda
AeEiE-3a E P @ S=(Ecs |0 E R @

Péqina de inicio -~ Form1.vb [Disefio] - X

Explorador de soluciones >3 X
=& E BES

% UnaNuevaaplicacionWind

=d| My Project
=] Forml.vhb

SEJUSIEIEY B DUPENT) Y,

.:iEprorador d.. jOn'genes de ...

Propiedades * 1 X

Form1 System \Windows.Farms.Farr «

3 Z
HelpButton False ~

Icon IZ_QI (Icona)
ImeMade MoCoritral
IsMdiContainer  False
KeyPreview False
Language ({Predeterminado)
Localizable False

Location 0; 0
Locked False
MainfMenuStrip  {ninguno)
MavimizeRny TrLe

Text

Texko asociado al contral,

Lista s, 15 T 300 % 300

Si se esta utilizandolac onf i gur aci - n del entorno AConfiguraci
pantalla tendra el aspecto de la figura anterior.

Como en cualquier aplicacion Windows, la parte superior estarda ocupada por la barra de menus y

debajo la barra de herramientas. Inicialmente se muestral a barra de herramient
aungue se pueden poner o quitar distintas barras de herramientas, que se pueden seleccionar

pulsando con el botén derecho en la zona de la barra.

La parte central estd ocupada por los distintos disefiadores de los documentos que tengamos

abiertos. Al arrancar un nuevo proyectocon | a pl anti |l |l a @A Ap]laipcaarceic en epla
sefador de formulariosodo que muestra el formul ari o
cara la aplicacion.

En la parte derecha del entorno aparece la ventana del Explorador de soluciones y, debajo la ven-
tana de Propiedades. En la parte izquierda aparecen dos pestafias que abrirdn otras ventanas al
pasar el cursor sobre ellas: se trata del Explorador de servidores y la ventana del Cuadro de
herramientas.

3.1. Navegacion y configuracion de ventanas

En el entorno de programacion existen dos tipos de ventanas: las ventanas de herramientas y las

ventanas de documentos. Las ventanas de documento se utilizan para abrir algin documento del
proyecto.A | as ventanas de herramientas se puedel acce
o mediante los botones situados a la derecha de la barra de herramientas.

=3 B, e I i
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Las ventanas de herramientas se pueden mover, mostrar, ocultar, acoplar o desacoplar. Con res-
pecto a la ocultacién, podemos hacer que quede fija 0 que se oculte autométicamente. Eso se
consigue margando sobre | a fichinchetaodo en | a

m La ventana esta fija

m La ventana se muestra automaticamente al pasar el cursor por la pestafia

g
T =
sauopnos ap JUPQ"UI@M
N

También se pueden mover por el entorno simplemente pulsando sobre el titulo de la ventana y
desplazandola a otra area. Se pueden volver a acoplar arrastrandola hacia algin borde de la ven-
tana o soltandola sobre otra ventana abierta.

Si se tienen dificultades para restaurar las ventanas a un estado original, siempre se puede volver a él me-
diantelaopci - n Al mportar y exportar configuracioneseéo

Las ventanas de documento inicialmente tienen el modo de organizacién por fichas, en la que
aparece una ficha por cada documento abierto.

| Forml.wb | Pé&gina de inicio .~ Forml.vb [Diseno] - Xl

3.2. Ventana Cuadro de herramientas

Contiene los controles que se pueden arrastrar para agregarlos a los formularios. Existen varios
grupos de controles disponibles cuyo nimero depende del tipo de disefiador activo en el editor.
Cuando se esté disefiando un formulario Windows, apareceran las herramientas necesarias para
trabajar con formularios Windows, que seran distintas para trabajar con formularios Web y que, a
su vez, estan agrupados por categorias de controles.

(@) OS0O) | yis Rodriguez Baena (UPSAM), 2009 8
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El entorno de desarrollo de Visual Studio 2005

uadro de herramientas 3]

+ Todos los formularios Windows Forms -
=l Controles comunes
k Puntero

Button

CheckBax

5. CheckedlistBox

=4 ComboBo

T3] DateTimeRicker

A Label

A LinkLabel

= . ListBox

237 ListWiew

#-| MaskedTextBox

7 MonthCalendar

S| MatifyTcon

2w MumericUpDown
,_f;ﬂ PictureBox

[0 ProgressBar

(*) RadioButtan
ﬂfi RichTextBox

abl| TextBox

% ToolTip

‘::-'_ Treeview

i_j WebBrowser

+ Contenedores
+ Menis ¥ barras de herramientas
Datos

3
+ Componentes
+ Impresion
3
5

Cuadros de didlogo
Crystal Reports
=l General

Mo hay controles utilizables en este grupo.
Arrastre un elemento a este texka v agréquelo
al cuadro de herramientas.,

Personalizaciéon del cuadro de herramientas

Es posible crear nuevos grupos o agregar componentes adicionales a un grupo existente. Se pue-
den agregar otros componentes .NET o controles ActiveX de los utilizados en aplicaciones que no
son .NET.

Para agregar nuevos component eBlegihedesnentpadel cumdrdde c ci 0o n

herramientaso del men¥% fiHerramientaso o del
secundario sobre el nombre del grupo. Aparecera una ventana con dos pestafias, una para agre-
gar componentes ActiveX (componentes COM) y otra para agregar componentes .NET Frame-
work. El componente seleccionado aparecera en el grupo que aparezca abierto.

(@) OS0O) | yis Rodriguez Baena (UPSAM), 2009 9
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Elegir elementos del cuadro de herramientas

Camponentes de JMET Framewark | Componentes COM

Mombre: Ruta de acceso Biblioteca i

[] :-) videoSaft Flexarray Cantrol CAWIMDOWS  syskern32\WSFLEXS. O =) VideaSoft ws. ..

[ :-) wideoSaft Flexstring Control CWINDOW S syskemIZ\WaFLERS . OT)  1-) VideaSaft vs. ., Inserta el control ~ Adobe

[ adbanner Class CHVWINDOWS! sy skemn32 msdm, oox PDF Reader (un control

Adobe PDF Reader Ci\Archivos de programaladobelger...  Adobe Acrobat ... Acti veX) en el cuadro de

[ apple QuickTime Contral 2.0 Celarchivos de programalQuickTime),..  Apple QuickTim. .. herramientas

[ axis Contral CHARCHIY~1\Ahead\MEROWA~1YA, .. Axis Activex Co...

[ axis Control 2.0 CHARCHIV~ 1 Ahead\NERCW A~ 104, ., AudioControlsZ ..

[] cobeappleContral Class C:\archivas de programaliTunesicD. ..

[ cobBContral Class C:\archivas de programalRealiRealPl. ..

[ comusview Class CHWINDOWS  syskem32comsnap, dil Com3nap 1.0 T... "

— . . . o . AR

< 3 a-_ )
5 Treeview

Adobe PDF Reader

: ! __j WebBrowser
!‘ Idiama: Idioma neutral = 1
W ridn: @ &Y Adobe POF Reader
Contenedores
Meniis ¥ barras de he...
[ Aceptar l [ Cancelar ] ’ Restablecer ] T

Tambi ®n es posible <crear nuevos grupos de el

menu contextual que aparece al pulsar con el botén derecho en la cabecera de alguna ficha exis-
tente. Podemos mover elementos de un grupo a otro, simplemente arrastrando el elemento, 0 mo-
di ficar el orden en que aparecen utilizando
simplemente arrastrando los elementos de un lugar a otro. De esta forma se pueden colocar en
una ficha propia y en el orden deseado aquellos controles que mas se utilicen.

3.3. Ventana del explorador de soluciones

Muestra una vista en arbol de todos los elementos de una solucién. Inicialmente, la solucién que
aparece en la plantilla predeterminada de una aplicacion para Windows sélo tiene un proyecto que
s6lo estd compuesto por un formulario (Forml.vb ), por lo que en la ventana sé6lo aparece una
referencia a ese formulario y a A Mylpryeotp.ect 0

Explorador de soluciones

2| D EEE A
5@ UnaMuevahplicacionWindows
=d| My Project

£

.:3 Exploradar de soluciones jOrfgenes de datos

Pero una soluciéon puede tener mas de un proyecto y tener asociados a ella o a cada proyecto
diversos archivos, referencias a bibliotecas de clases, médulos de cddigo o cualquier otro tipo de
archivo (archivos de texto, archivos html, iconos, cursores, etc.). Todos ellos apareceran en el
explorador de soluciones que permitira navegar entre ellos. Ademas es posible abrir cualquier
elemento pulsando dos veces sobre él, con lo que se abrira el disefiador correspondiente para
facilitar su edicion.

xplorador de soluciones - Solucién "Una... [¥]

|
_: Solucidn 'UnaMuevaSolucidn' (2 proyectos)
(= i Solubion Teems
E] Muewao Documento de b
=Bl _@ COkroProyectaMas
=d| My Project
=] Formt.vh
&l p30000g.jpg
= E UnaNuevadplicacionWindows
=d| My Project
5] Formi.vh

.:ngxplorador de solucio. .. jOn’genes de datos
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En la fila superior aparece una fila de botones que cambia dependiendo del elemento selecciona-
do. Algunos de los botones:

Boton Descripcion

Ver codigo Muestra el cédigo para el archivo seleccionado en el Explorador de soluciones.

Ver disefiador Muestra el disefiador para el archivo seleccionado en el Explorador de soluciones.

Actualizar Actualiza el contenido del Explorador de soluciones.

Mostrar t odos los archivos Muestra todos los archivos, incluido el cédigo de los archivos de formulario.

Propiedades Muestra las propiedades del archivo seleccionado.

Ver diagrama de clases Muestra una representacion grafico de los tipos utilizados en un proyecto.

2o 00 &y [=] B b

El menud contextual de cada elemento de la solucidon también permitira realizar distintas acciones
como eliminar un componente, afiadir uno nuevo, afiadir un nuevo proyecto a la solucién, generar
la solucion, etc.

3.4. Ventana Origenes de datos

Muestra los origenes de datos del proyecto en proyectos en los que los datos se toman de alguna
fuente externa como bases de datos, servicios Web, etc. Desde esta ventana es posible crear la
interfaz de usuario, simplemente arrastrando los distintos elementos de la ventana al disefiador de
formularios.

2 Formi AEE

M 4 o dedor | b Ml | = X H

Origenes de datos

J @155
= Clientes A
[sbll IdCliente
[abll MombreCompariia
o [
[abll CargoContacto
[abll Direccidn
[abl] Ciudad
[abll Reegion
[sbl CdPostal
[abl Pais
[sbll Teléfono
[abll Fax
- Pedidos

%54 Comnafias de poving

_"jExplorador de soluciones _j Origenes de dakos

3.5. Ventana de propiedades

Al trabajar con clases como formularios, controles, etc., normalmente necesitaremos modificar
ciertos atributos (propiedades) de la clase. Estos atributos se pueden modificar mediante c6digo
(en tiempo de ejecucién) o mediante la ventana de propiedades (en tiempo de disefio). La ventana
de propiedades proporciona un acceso a las propiedades accesibles en tiempo de disefio’. La
ventana muestra en la parte superior una lista de las clases disponibles en un entorno dado (por
ejemplo, si estamos en el disefiador de un formulario, s6lo mostrara los controles de ese formula-
rio) y debajo una lista de las propiedades de la clase, indicando aquellas que se pueden modificar
y aquellas que no, marcando estas Ultimas en gris.

! Hay que notar que existen propiedades de sélo lectura y de lectura/escritura. También existen propiedades que soélo
son accesibles en tiempo de ejecucion, otras accesibles en tiempo de disefio y otras que son accesibles en ambas si-
tuaciones. La ventana de propiedades s6lo mostrara las propiedades accesibles en tiempo de disefio

(@) OS0O) | yis Rodriguez Baena (UPSAM), 2009 11
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Form1 System.wWindows,Forms,Form

Bz | A =
afv

{DataBindings)
Activated
AutosizeChanged
AutovalidateChanged
BackColorChanged
BackgroundImageChanged
BackgroundImagelayoutChe
Binding_ontextChanged
CausesyalidationChanged
Changel)ICues
Click.
ClientSizehanged
ContextMenustripChanged
Controladded
ControlRemoved

CursorChanged
Load
Tiene lugat cuando el usuario carga el Formulario.

-

En la parte superior de la ventana aparece una lista desplegable que permite seleccionar el ele-
mento del que queremos ver las propiedades y debajo la lista de propiedades que puede tomar
varias vistas seleccionables mediante los siguientes botones:

Boton
Vista por categorias &=
19
Vista alfabética A
£
Propiedades _|
Eventos ;
Paginas de propiedades j

Descripcion
Muestra las propiedades o eventos del elemento clasificado por categorias

Muestra las propiedades o eventos del elemento ordenados alfabéticamente
Muestra las propiedades del elemento
Muestra los eventos del elemento

En aquellos elementos que lo permiten muestra su pagina de propiedades, un cuadro
de didlogo que permite cambiar varias propiedades de forma conjunta

La modificaciéon de las propiedades se podra hacer introduciendo texto, seleccionando de una lista
desplegable, o mediante el acceso a un submenu. En ocasiones, cuando la propiedad haga refe-
rencia a una clase (como en el caso de Size , Location o Font ), podra expandirse para tener

acceso a sus propiedades.

FormBorderStyle Sizable = A la propiedad . FormBo.rderStyle
B se accede mediante una lista de  s-
= None plegable.
HelpButton FixedSingle
& 1con Fixed3D
Imetode FixedDialog
IsMdiContainer [k
KeyPreview FicedToolWindaw
Language SizableToolWindow
Localizable False =
Fll:ﬂ'l.ll:ll.ILLLll 1 | p=1=1=]
P
B Teon E;Il (Tcom) _]. La propiedad Icon abre una
ImeMode NeConkrel i ventana de dialogo Abrir.

Ev_nC_sA
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Enabled True -
e irosoft sanm St L

Mame Microsoft Sans Ser I —~ | |, propiedad Font hace referencia a un
Size 8,25 objeto de laclase  Font por lo que se podréa
Init Paink acceder a sus propiedades individuales.
EBold False
GdiChar3et n
GdiverticalFont False
Ttalic False
Strikeout False
IInderline False

. 1 I el T ol

3.6. Ventana del examinador de objetos

El examinador de objetos permite acceder a las clases y sus miembros de todas las referencias
cargadas en el proyecto. Es (til para saber todos los miembros de una clase (un control o cual-
quier otra clase no visual) y tener una idea aproximada de sus métodos, eventos y propiedades. El

examinador de objetos mostrara también la declaracion completa de los métodos.

El examinador de objetos no se muestra por omisién, sino que se abrir4 en la ventana principal al

sel ecci on aExanmirmdoodpec io-bnj efit os o del md&a¥% AVer o
Examinador de objetos | Forml.wb* | Farml.vb [Disefio]* Péqina de inicio
Examinar: Mi solucidn . L, =R
<Blisqueda> . Lj ’_‘sf‘ LavoutEngine() As System. Windows, Forms, Layout, LayoutEnging
@ Layoukhdil System. wWindows Forms, MdiLayout)
-} System.web 25 2 Leave{Object, System Eventargs)
- {} System.Windows,Farms
+-{} System.Windows Forms.CompanentMadel, 2
#-{} System.Windows Forms.Design ,_ss.lu
#-{} System.Windows, Forms.Layout # LocationChanged{Objact, System.Eventargs)
+-{} System.Windows,Forms.PropertyGridinkerr # LostFocus(Object, System, Evertargs)
-} System.windows, Forms. VisualStyles ff' MainMenustrip() As System.\Windows, Forms, Menustrip
#-{} System.xml fﬁ' MaximizeBox() As Boolean
2 {} System.xml.Schema # MaximizedBoundsChanged{Object, System.Eventargs)
#-{} System.xml. Serialization 25 MaximumSizel) As System.Drawing, Size
#-{} System.xml. Serialization. Advanced ¥ MaximumSizeChanged{Objeck, System.Eventargs)
-} System.xml. XPath 2 MdichildactivatelObject, System.Eventargs)
#- L} System.xml. Xsl fﬁ' MdiChildren() As Syskem,Windows . Forms. Farm)
=} Unanuevapplicacidnvindans ‘_59'? MdiParent() As System,windows, Forms.Farm
“1Z Forml 25 Menu() As System, Windows, Forms, Mainteru
=-{} UnaMuevasplicacionwindows, My
% MySettings Public Event Load(By\al sarder As Object, Byval & As System Eventfrgs)
7% MySettingsProperty Miernbro de; System. Windows, Forms.Form
=-{} UnaMuevasplicacidnwindows. My, Resource Resumer: . )
28 Resources Se produce antes de gue se muestre un farmulario par primera vez.
< >

Algunos iconos del examinador de objetos y de la vista de clase

Iconos Descripcion Iconos Descripcion

{} Espacio de nombres & Método o funcién

M4 Clase = Operador

== Interfaz [ Propiedad
3 Estructura @ Campo o variable
S Union F Evento

i Enumeracion = Constante

v Modulo i Elemento de tipo enumerado
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Iconos de seiial

Los iconos de sefial siguientes se aplican a todos los iconos anteriores e indican su accesibilidad.

Iconos Descripcion

<Sin icono de Public 8 Accesible desde cualquier lugar de este componente y desde cualquier componente
sefial> gue haga referencia a él.

'fs‘ Protected 0 Accesible desde dentro del tipo o clase que lo contiene, o los derivados del tipo o

clase que lo contiene.
Private 8 Accesible desde el tipo o clase que lo contiene.

=
EA Internal 3 Accesible sélo desde este componente.
o Friend & Accesible s6lo desde dentro del proyecto.

4. El disefiador de formularios

4.1. Tareas comunes: dibujar y colocar controles

La plantilla de un proyecto basada en una aplicacion Windows crea de forma predeterminada un
formulario vacio sobre el que dibujaremos los controles. La forma de afiadir un nuevo control a un
formulario es abrir la caja de herramientas, seleccionar el grupo y el control deseado y hacer clic
sobre el formulario o arrastrar en él hasta darle el tamafio requerido. De forma alternativa, es po-
sible incluir un control haciendo doble clic sobre el control deseado. En este caso, si esta selec-
cionado el formulario, lo posicionara en la esquina superior izquierda del mismo; si esta seleccio-
nado otro control, el nuevo control lo posicionara sobre el mismo.

Eal

CheckBox

8 CheckedLlistBox B E@
EH ComboBox

T DateTimePicker
| A Label

Bl A LinkLab%

B ListBox

237 Listyiew

| MaskedTextBox
7] MonthCalendar
=] NotifyIcon

13 NumnericUpDown
|8 PictureBox

[ ] ProarmscEar

Para desplazar la mayoria de los controles simplemente hay que seleccionarlo y arrastrar con el
raton cuando el cursor toma la forma de una cruceta. Sin embargo, para desplazar algunos contro-
les es preciso utilizar el tirador que tienen en forma de cruceta.

e —

o131 3p DJpEnCy

(=]
Labell

] ] o

Existen controles que no son visibles. En versiones anteriores de Visual Basic, estos controles
también aparecian sobre el formulario. En Visual Studio .NET, esos controles (como los cuadros
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de dialogo, el control ToolTip , o el control Timer ) se dibujan sobre el formulario, pero aparecen
en la bandeja de componentes situada debajo del formulario.

Bandeja de componentes

Alinear controles y organizar controles

El entorno dispone de herramientas que permiten dar mayor precision a la colocaciéon de los con-

troles mediante las caracteristicas de alineacion, que aparecenenlaopci - n A Al inear o
AFormatoo o en | a barra de herramientas deafiDis
mientas u otra cualquiera pulsando con el botén derecho en una zona de menus).

e

Para seleccionar varios controles se pueden marcar varios controles mientras se mantiene pulsa-
da la tecla CTRL 0 MAYUS. El primer control seleccionado sera el que actie como control primario
y los demas controles se alinearan a partir de él.

Las distintas opciones de alineacion disponibles son:

Icono Descripcion Icono Descripcion
elli Alinea los controles por abajo =] Alinea los controles a la izquierda
Centra los controles horizontalmente Alinea los controles a la derecha
Alinea los controles por arriba Centra los controles verticalmente

Ademés, mediante la misma barra de menus es posible realizar otras operaciones para organizar
los controles:

Icono Descripcion Icono Descripcion
Alinea el control a la cuadricula Igualar ancho
Iguala el tamafio del control a la cuadricula Igualar ancho
Iguala tamafio (ancho y alto) Iguala espacio horizontal
Aumenta espacio horizontal Disminuye espacio horizontal
Quitar espacio horizontal Iguala espacio vertical
Aumenta espacio vertical Disminuye espacio vertical
Quitar espacio vertical Centrar horizontalmente
Centrar verticalmente Enviar al frente

Enviar al fondo

La mayor parte de estas opciones de alineacion sélo se pueden utilizar cuando existen varios con-
troles seleccionados. En estos casos, la operacion se realizara sobre el Gltimo control selecciona-
do.

El disefiador de formularios de VisualStudio 2005 también dispone de lineas de ajuste dindmicas
(SnapLine ) que permiten alinear, colocar e igualar el tamafio de los controles en tiempo de dise-
flo. Las lineas de ajuste aparecen cuando se estd moviendo un control o grupo de controles se-
leccionados cerca de una posicion en la que se podria alinear, colocar o igualar el tamafio respec-
to a otros controles o respecto al borde de un contenedor. Los elementos seleccionados se ajus-
taran a la posicion sugerida.
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