La clase ListBox

 Muestra una serie de elementos de los que el usuario
puede seleccionar uno o mas.

A Los elementos incluidos en el control se guardan en la
propiedad Items.

e Items €S una coleccion del tipo
ListBox.0ObjectCollection que puede incluir cualquier tipo
de objeto utilizado en .NET.

O Los elementos seleccionados se guardan en la propiedad
SelectedItems, una coleccion del tipo
ListBox.SelectedObjectCollection.

3 Los indices de los elementos seleccionados se guardan
en la propiedad SelectedIndices, una coleccion del
tipo ListBox.SelectedIndexCollection.

Universidad Pontificia de Salamanca (Campus Madrid)
@ Luis Rodriguez Baena, Facultad de Informatica, 2009

58




Clase ListBox (II)

., Elemento 01 ia
A La coleccion Items. Elemento 02
. Elemento 03
e Representa a los objetos Elementa 04
. ) . "
incluidos en la lista. Elemento 09
o Ag regar elementos a Ia Editor, de la coleccion Cadena E]@
COIeCCiO’n . Escriba las cadenas en la coleccidn {una por linea):
Elementodl
v’ Se pueden agregar en Elemento0:
tiempo de diseno Elmentods
mediante el editor de la Elementoo]
propiedad.
o En tiempo de disefio oo | [ vt ]
sdlo es posible anadir
cadenas.
/ En tiempo de ejecucion [ Lo Eox Lren add (lenence 011
1 X1. .
ﬁqeea?aerﬂ:ine?%gggéo Add ListBoxl.Items.Add("Elemento 03")
' ' " | ListBoxl.Items.Add ("Elemento 04")
ObjetoListBox.ltems | 1jstBoxl.Items.Add("Elemento 05")
-Add (objeto) ListBoxl.Items.Add("Elemento 06")
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Clase ListBox (III)

d La coleccion Items.

e Agregar elementos a la coleccidon (continuacion).
v’ Mediante el método Add es posible afiadir cualquier tipo de objetos.

Structure persona
Dim id As Integer
Dim nombre As String

'-PE[EEFIEE ........................... Dlm apellldos AS Strlng
BRI el e E.!..............................E Sub New(Byval id AS Integer, Byval ape AS String, Byval nom AS
Juarez, &na -
String)

Eartolornez, B artola Me.id = id

nombre = nom

apellidos = ape

End Sub

'El método toString permite convertir un objeto en una cadena
Overrides Function toString() As String
Return apellidos & ", " & nombre
End Function
End Structure

lstPersonas.Items.Add (New persona (123, "Perez", "Pepe"))

lstPersonas.Items.Add (New persona (323, "Juarez", "Ana"))
lstPersonas.Items.Add (New persona (333, "Bartolomez", "Bartolo"))
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Clase ListBox (1IV)

O La coleccidon Items.

e Agregar elementos a la coleccion (continuacion).

v El método Insert permite afiadir un elemento en una
posicion especifica mayor o igual que 0 y menor o igual
que el numero de elementos:.

ObjetoListBox.Items.Insert (indice,objeto)
Listboxl.Items.Insert (3, ”Nuevo elemento”)

4 |S§t guede insertar cualquier objeto de cualquier tipo en la

I 4
lstPersonas.Items.Insert (0, New
Persona (456, "Estévez", "Esteban"))

e Eliminar elementos de la coleccion.

v' El método Remove permite eliminar un elemento de la
coleccion a partir de su valor.

ObjetolListBox.Items.Remove (objeto)
ListBoxl.Items.Remove ("Elemento 01")
v El metgdo RemoveAt permite eliminar un elemento de la
coleccion a partir de su indice.
ObjetoListBox.Items.Remove (indice)
ListBox1l.Items.RemoveAt (1)
v El métodq Cclear permite eliminar todos los elementos de
la coleccion.

Elementa 07
Elementa 02
Elementa 03
Muewvo elemento
Elementa 04

s

W

Elemento 02
Elemento 03
Muewvo elemento
Elemento 04
Elemento 05

M

W

Elementa 02
Muewvo elemento
Elementa 04
Elementa 05
Elemento 0B

Universidad Pontificia de Salamanca (Campus Madrid)
© Luis Rodriguez Baena, Facultad de Informatica, 2009

61




Clase ListBox (V)

O Eliminar objetos de la lista...
e Se puede pasar como argumento una referencia a un objeto de la lista.

'p es una referencia a un elemento de la lista

'No valdria si Dim p as persona = new Persona (323, "Juarez", "Ana")
Dim p As Persona = lstPersonas.Items (1)

lstPersonas.Items.Remove (p) 'Elimina el segundo elemento de la lista

e Si queremos buscar y borrar un elemento concreto habra que realizar una busqueda.

Dim p As persona = New persona (323, "Juarez", "Ana")
'Elimina el objeto p (Ana Juarez) de la lista
'a partir de la busqueda de su identificador
'Es necesario codificar la funcidén Equal en la estructura Persona
For Each obj As persona In lstPersonas.Items
If obj.Equals(p) Then
lstPersonas.Items.Remove (obj)
Exit For
End If
Next

'En la estructura Persona

Overloads Function Equals (ByVal o As persona) As Boolean
Return o.id = id

End Function
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Clase ListBox (VI)

d La coleccidon Items.

e La propiedad count devuelve el nimero de elementos de la
coleccion.

e Buscar elementos en la coleccion.

v La propiedad Contains devuelve un valor Idgico True si el
elemento que se pasa como argumento esta incluido en la
coleccion.

0 ObjetoListBox.Items.Contains (objeto)

v La propiedad Index0Of devuelve el indice del objeto que se pasa
como argumento.

o Devuelve -1 si el objeto no se encuentra.
ObjetoListBox.Items.IndexOf (objeto)

— En el cddigo anterior se podria haber puesto...
lstPersonas.Items.RemoveAt (lstPersonas.Items.IndexOf (obj))
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Clase ListBox (VII)

d Trabajar con elementos de la lista.
e La propiedad selectedIndex devuelve el indice del elemento
seleccionado de la lista.
v Devuelve -1 si no se ha seleccionado ninguno.

e La propiedad SselectedItem devuelve el elemento seleccionado de la
lista.
v Devuelve el literal Nothing si no se ha seleccionado ninguno.

e La propiedad Text devuelve el contenido del elemento seleccionado
convertido a cadena.
O Eventos.
e Eventos Click y DoubleClick.
e Evento selectedItemChanged.
v Se produce cuando cambia el valor de la propiedad selectedItem.
e Evento selectedIndexChanged.
v" Se produce cuando cambia el valor de la propiedad SelectedIndex.
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Clase ListBox (VIII)

Elemento 02 YWalor del elemento;

NLews Sleento S — Al seleccionar un elemento,

Elementa 04

aparece su contenido y su posicién

Elermento 05 Indice del elemento:

Private Sub ListBoxl SelectedIndexChanged(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs)
Handles ListBoxl.SelectedIndexChanged
TextBox1l.Text = (ListBoxl.SelectedItem)
TextBox2.Text = (ListBoxl.SelectedIndex)
End Sub

Perez, Pepe Id. de la perzona: .
|3237 Al seleccionar una persona, aparece su
Bartolomez, Bartolo identificador

Private Sub lstPersonas SelectedIndexChanged(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs)
Handles lstPersonas.SelectedIndexChanged
Dim p As persona = lstPersonas.SelectedItem
TextBox3.Text = p.id
End Sub
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Clase ListBox (IX)

Q Seleccion multiple.
e La propiedad selectionMode permite seleccionar varios elementos al

mismo tiempo. Puede tomar alguno de los siguientes valores:
v None. No se puede seleccionar ningun elemento.
v One. SOlo es posible seleccionar un valor (valor predeterminado).
v  MultiSimple. Permite seleccionar varios elementos.

o La seleccion se realizar marcando cada elemento con el ratén o la barra espaciadora.

v MultiExtended. Permite seleccionar varios elemento.

o La seleccion se puede realizar marcando cada elemento y utilizando las teclas CTRL,
SHIFT o las teclas del cursor.

La coleccidén selectedItems guarda los objetos seleccionados.
La coleccidén selectedIndices guarda los indices de los elementos
seleccionados.

e El método GetSelected (indice) permite saber si un elemento ha sido
seleccionado.

e El método setSelected (indice,valor) permite modificar el estado de
un elemento determinado.
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La clase ListBox (X)

Elemento 02
MHuevo elemento

Elemento 04
Elementa 05
Elementa 0G

Coleccion Items

indice

Estado de la seleccion

0 Elemento 02 Seleccionado

1 Nuevo elemento No seleccionado
2 Elemento 04 Seleccionado

3 Elemento 05 Seleccionado

4 Elemento 06 No seleccionado
Coleccién Selectedltems

indice Objeto

0 Elemento 02

1 Elemento 04

2 Elemento 05

Coleccion SelectedIndices

indice Objeto

0 0

1 2

2 3
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La clase ListBox (X)

O Ejemplo: copiar los elementos seleccionados de un ListBox a otro
al pulsar el botén Copiar:

Elemento 02 Elemento 02
Muevo elemento Elemento 04
Elermenta 04 Elerenta 05

Elemento 05

Elemento Ok :
Copiar

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs)
Handles Buttonl.Click
For Each elem As Object In ListBoxl.SelectedItems
ListBox2.Items.Add (elem)
Next
End Sub
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Clase ListBox (XII)

A Otras propiedades.

e Propiedad sorted. Un valor True permite ordenar los
elementos.
v Cuando la propiedad estad a True, el método Add e Insert
ahaden los elementos ordenados.
e Barras de desplazamiento.
v’ La propiedad ScrollAlwaysVisible determina si se vera
siembre la barra de desplazamiento.
v’ La propiedad HorizontalScrollbar permite visualizar una barra
de desplazamiento horizontal.

e Propiedad IntegralHeight.

v'Indica si la altura de la lista sdlo puede visualizar elementos
completos.

o Un valor a True (predeterminado) impide que se visualicen elementos
parcialmente.
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Clase CheckedListBox

O Hereda de ListBox Y utiliza sus mismos miembros.

e Permite visualizar un cuadro de lista con casillas de
verificacion a la izquierda de sus elementos.
O No permite la seleccidon de varios objetos, aunque si
permite marcar las casillas de varios de ellos.

O Las colecciones SelectedItems Yy
SelectedIndices se sustituyen por
CheckedItems Y CheckedIndices.

O El evento ItemCheck se produce cuando cambia el
estado de alguno de sus elementos.

e Utiliza un argumento del tipo
System.Windows.Forms.ItemCheckEventArgs
con los siguientes miembros:

v Index. Indice del elemento que va a cambiar.

v’ CurrentValue. Estado actual del elemento (Checked,
Unchecked, Indterminate).

v NewValue. Nuevo estado del elemento.

v| Elemento 01
¥l Elemento 02
Elemento 03
v| Elemento 04
Elermenta 05
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Clase CheckedListBox (1II)

O Método GetItemChecked (indice).

e Devuelve True si el elemento esta activado (estado Checked 0 Indeterminate) 0 False en caso contrario.
O Método SsetItemChecked (indice, estado).

e Permite establecer el elemento a los estados Checked o Unchecked.

O Método GetItemCheckState (indice).
e Permite obtener el estado del elemento.
v" Devuelve CheckedState.Checked, CheckedState.Unchecked 0 CheckedState.Indeterminate.
O Método SetItemCheckState (indice, estado).
e Permite establecer el estado del elemento a CheckedState.Checked, CheckedState.Unchecked
0 CheckedState.Indeterminate.

Elermenta 01 M Debug.WritelLine (CheckedListBox1l.GetItemChecked (0)) 'Escribe True
Elemento 02 Debug.WriteLine (CheckedListBox1l.GetItemChecked (2)) 'Escribe False
[] Elementa 03

Elementa 04

[] Elementa 05 »

Elementa 071 -
Elzmento 02 CheckedListBoxl.SetItemCheckState(l, CheckState.Indeterminate)

[] Elementa 03 Debug.WriteLine (CheckedListBoxl.GetItemCheckState (0)) 'Escribe Checked
Elementa 04 Debug.WriteLine (CheckedListBoxl.GetItemCheckState (1)) 'Escribe Indeterminate
[] Elementa 05 w || Debug.WriteLine (CheckedListBoxl.GetItemCheckState (2)) 'Escribe Unchecked
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Clase ComboBoXx

0 Combina un cuadro de lista con un
cuadro de texto.

e Presenta la mayoria de las propiedades,
métodos y eventos de ambos controles.
v No permite multiseleccion.
v" No captura el evento DoubleClick.
v' La propiedad selectedIndex también

vale -1 si el usuario esta editando el
texto.

O Propiedad DropDownStyle.

e DropDown. Un cuadro de lista

desplegable en el que el usuario puede
editar el texto.

e DropDownList. Un cuadro de lista
desplegable en el que el usuario no
puede editar texto.

v Se puede acceder a los elementos a
partir de la inicial.

e Simple. Una lista no desplegable en la

que solo se ve el elemento seleccionado
o el que edita el usuario.

DropDownStyle

DropDown

DropDownStyle
DropDownList

DropDownStyle

List

|Nuew:| clemn -

Elemento 071
Elemento 02
Elementa 03
Elemento 04
Elemento 05

Elemento 03 -

Elemento 01
Elemento 02

Elemento 03
Elementa 04
Elemento 05

Elemento 06
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Clase ComboBox (II)

O Autocompletar el contenido de un ComboBox.

e La propiedad AutoCompleteMode permite indicar si queremos que se autocomplete
el contenido de los escrito en un ComboBox:
v' None, no se autocompleta.
v Append, al teclear los primeros caracteres afiaden los que faltan.
v' Sugest, despliega una lista con las posibles opciones a completar.
v' SugestAppend, afiade los caracteres que faltan y despliega la lista.

e La propiedad AutoCompleteSource, indica el origen de los datos a autocompletar.
FileSystem Especifica el sistema de archivos como origen.

HistoryList Incluye los URL en la lista de historial.

RecentlyUsedList Incluye los URL de la lista de las direcciones usadas recientemente.
Al1Url Especifica el equivalente de HistoryList Y RecentlyUsedList como el origen.
AllsystemSources Especifica el equivalente de FileSystemy A11Ur1l como el origen.
FileSystemDirectories Especifica que solo los nombres de directorio y no los nombres
de archivo se finalizaran automaticamente.

ListItems. Especifica que los elementos de la lista son el origen.

CustomSource Especifica que se utilizaran las cadenas que formen la propiedad
AutoCompleteCustomSource.

D N N N N NI N

AN
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Clase ComboBoXx

(III)

O AutocompleteSource

oY L dY w TAIAIA
c:12b2elstcdaaddnshl 452a6a5 - d:hauxiliary Files s hiktp: f femaia, arsvirtual, comfp_espagr
Y 3beeacd02d373752eb192365 di\Descargas hitbpe f s, arsvirtual.comfp_espagr
C:13e9ccc49760aa453270bbef52234 d:\Fonts hikbp: /s, arsvirtual, comvisitas iz

A\ 7efE2cbBa 1 7837 3Te 24T et 2ecde di\Juegos guardados doom 3 hibp: f P, arsvirbual . comyvisitas fis
c:lacrobat3 d:Luisk hiktpe: /s, arsvirtual, comvisitas iz
c:Varchivos de programa b d:\Microsoft Games b hikbp: [ fea, arsvirtual comvisitas iz
CIAUTOEXEC.BAT d:1Mis Documentos hikbp: /e, arsvirtual, comfvisitas s

B| W

Bartolomez, Bartolo

FileSystem

m W

A primer elementao
Mi sequndo elemento
Mi tercer elemento

CustomSource

FileSystemDirectories

HistoryList, AllUrl
y RecentlyUsedList

ListItems

Con AutoCompleteSource a CustomSource es necesario rellenar los elementos de
la coleccion personalizada en la propiedad AutoCompleteCustomSource

O AutocompleteMode.

i primer elemento
Mi sequndo elemento
Mi tercer elemento

Mi primer elemento
Mi segundo elemento
Mi tercer elemento

| primer elemento w | primer elemento) w

Sugest

Append SugestAppend
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Menus

O Los menus se construyen a partir de la clase
MenuStrip.

e MenuStrip representa un contenedor de la estructura
de menus de un formulario.

O Crear un menu.

e Al arrastrar un menu en el formulario, aparecera en la
bandeja de componentes y el area donde aparecera el
menu acoplada en la parte superior del formulario.

O Elementos del mend.
e Son objetos de la clase ToolStripMenuItem.
e Al seleccionar la barra de menus o el control

MenuStrip en la bandeja de componentes, el entorno
permitira escribir el titulo del mend.

e A medida que se dan nombres a los elementos
ToolStripMenuItem del menu, aparecen posiciones
para un nuevo elemento de menu del mismo nivel o un
menu desplegable

Ll
=1

E= Formii
([ T ]
> 4
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Menus (1II)

3 Titulos de los menus.

e El caracter ampersand (&) hace que el caracter siguiente se convierta
en la tecla de acceso rapido.
v' Las recomendaciones de diseno de la interfaz indican que todos los
elementos de un menu deben tener tecla de acceso rapido.
A Nombres de los objetos MenuStrip Y ToolStripMenultem.

e Puesto que un formulario sélo tendra normalmente un elemento
MenuStrip la mayoria de las veces no sera necesario dar un nhombre

distinto.

e En los elementos ToolStripMenuItem Visual Studio pone por

omisién un nombre formado por el titulo y el sufijo
ToolStripMenuItem (por ejemplo, ArchivoToolStripMenultem).
v' Para los submenus, se recomienda utilizar para el nombre, el titulo del menu
de jerarquia superior y el nombre del actual.

o Por ejemplo una opcién Nuevo dentro del menu Archivo podria tener el nombre
ArchivoNuevoToolStripMenultem.
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Menus (III)

QA Tipos de elementos de mend.
e Por omision el aspecto del elemento de menu es una etiqueta con texto

estatico.
e Es posible cambiar ese aspecto para mostrar un ComboBox 0 un

TextBox.
v" Al pulsar con el botén secundario en un elemento de menu, seleccionar la
opcion “Convertir en”.
o MenulItem. El aspecto por omision.
o ComboBox. Aparece una lista desplegable. La propiedad 1tems del elemento de
menu permite afadir elementos.
— Se pueden anadir elementos al ComboBox de forma dinamica con el
método Add de la propiedad Item del objeto ToolStripMenuItem.
— Se puede acceder al texto seleccionado por la propiedad Text del objeto.
o TextBox. Aparece como un cuadro de texto editable.
— Se puede acceder al texto mediante la propiedad Text del objeto
ToolStripMenultemn.
o Los elementos de tipo ComboBox y TextBox no pueden tener submenus.
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Menus (1IV)

Q Aspecto del mendu.

e Para agregar un separador entre dos elementos de menu, en el menu contextual del
elemento, seleccionar la opcion “Insertar” y en el submenu “Separator”.

e Marcas de verificacion.
v' La propiedad checked permite afiadir una marca de verificacion al menu.

v En tiempo de ejecucion, mediante codigo, es posible modificar la marca mediante la propiedad

CheckState.
o Puede tomar los valores Checked, Unchecked 0 Indeterminate.

v' Las propiedades Checked Yy CheckState también permiten obtener el estado de
verificacion.

v' La propiedad checkoOnClick, permiten modificar el estado de la verificacion al hacer clic.

e Imagenes.

v' Si se trata de un elemento de menu de tipo MenuItem es posible afiadir una imagen al
margen con la propiedad Image.

v" Si la casilla de verificacion esta activada, aparecera un recuadro rodeando la imagen.

e Habilitar y deshabilitar elementos de un mendu.
v La propiedad Enabled, permite deshabilitar las opciones no disponibles en un momento
dado.

o No deberia ser posible acceder a aquellas opciones no disponibles: la interfaz debe mostrar pistas
visuales.

o También es posible que no se muestren las opciones mediante la propiedad visible.
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Menus (V)

O Teclas de método abreviado.

e La propiedad shortcutKeys permite asociar una tecla de método abreviado al elemento de

mend.

v Solo deben tener teclas de método abreviado las opciones finales de menu.
v' Sila propiedad showShortcutKeys esta a True, aparecera la combinacion de teclas a la derecha.

O Afadir opciones estandar de menul.

e Enel gllfo ([*)) de etiqueta inteligente del control MenuStrip y seleccionar “Insertar elementos

estandar”.

e Se anaden los elementos estandar de un mend Windows.

Form1

Tareas de MenuStrip

Incruskar en ToolSkripContainer

Insertar elementos estandar
RendetMode | ManagerRenderMode
Doock, Top

Gripatyle Hidden

Editar elementos. ..

b

Formi

Archivo | Editar  Herramientas
1 Muewvo Chrl+h
[ abrir Crl4+0
=l Guardar Ctrl+5
Guardar como
=4 Imprimir Chrl+P
_}} Yiska preliminar
Salir

Ayuda
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Menus (VI)

d Controlar los eventos.

e Para asociar una accion a cualquier elemento de un menu se
utilizara el evento click.

ByVal e As System.EventArgs)
Handles NuevoToolStripMenulItem.Click
'Introducir el cbédigo correspondiente a la opcidn Nuevo del ment Archivo
End Sub

Private Sub ArchivoNuevoToolStripMenulItem Click(ByVal sender As System.Object,

e Sij se utilizan elementos de menu con casillas de verificacion, los
eventos CheckedChanged Y CheckStateChanged permite

verificar si se ha modificado su estado.

v Funcionan de la misma forma que sus equivalentes de la clase
CheckBox.
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Menus (VII)

0 Menus emergentes (menus contextuales o Popup).
e Se activan al hacer clic con el boton secundario en un control.

e El contenedor sera en este caso un objeto de la clase
ContextMenuStrip.

v También hay que arrastrarlo a la bandeja de componentes.

v Aungue en un formulario normalmente sélo hay un menu principal
(objeto de la clase MenuStrip), puede haber tantos menus
emergentes como se desee.

v  El objeto ContextMenuStrip contendra los elementos de menu
(ToolStripMenuItem).

v/ Para asociar el menu emergente a un control o formulario, sera
necesario indicarlo en la propiedad ContextMenuStrip del control

o formulario.
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Menus (VIII)

O El evento Opening se produce antes de que se abra el menu contextual.

e Se puede utilizar para anadir distintas opciones a un menu contextual dependiendo
del control que se ha abierto.
v’ La propiedad SourceControl de la clase ContextMenuStrip, permite guardar una
referencia al objeto sobre el que se abrid el menl emergente.
e En el ejemplo, el mismo objeto ContextMenuStrip muestra tres menus
emergentes distintos, aunque con opciones compartidas.

TextBoxl: =
Opeion 1 |

TeutBou: Opién 2

TextBoxl:

TeutBou:

Cpcidn 1

Opcion 3

TextBoxl:

TeutBou:

Cpcidn 1

Opcicn 3
Cpcidn 4

El menu emergente del El menu emergente del
control TextBox1 control TextBox2
muestra los elementos muestra los elementos

Opcidén 1 y Opcidn 2

Opcion 1y Opciodn 3

El menu emergente del
formulario muestra los
elementos Opcién 1,
Opcidn 3 y Opcidn 4
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Menus (IX)

'Se supone que TextBoxl, Textbox2 y Forml tienen
'la propiedad ContextMenuStrip a ContextMenuStripl.
'También existen los elementos de ment Opcidnl, Opcidn2, Opcidn3 y Opcidné
Private Sub ContextMenuStripl Opening (ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.ComponentModel.CancelEventArgs)
Handles ContextMenuStripl.Opening
If ContextMenuStripl.SourceControl Is TextBoxl Then
'Limpia el contenido anterior del menu
ContextMenuStripl.Items.Clear ()
ContextMenuStripl.Items.Add (OpcidénlToolStripMenultem)
ContextMenuStripl.Items.Add (Opcidén2ToolStripMenultem)
ElseIf ContextMenuStripl.SourceControl Is TextBox2 Then
ContextMenuStripl.Items.Clear ()
ContextMenuStripl.Items.Add (OpcidénlToolStripMenultem)
ContextMenuStripl.Items.Add (Opcidén3ToolStripMenultem)
ElseIf ContextMenuStripl.SourceControl Is Me Then
ContextMenuStripl.Items.Clear ()
ContextMenuStripl.Items.Add (OpcidénlToolStripMenultem)
ContextMenuStripl.Items.Add (Opcidédn3ToolStripMenultem)
ContextMenuStripl.Items.Add (OpcidéndToolStripMenultem)
End If
End Sub
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Formularios MDI

Q Aplicaciones SDI (Single Document Interface).
e La aplicacion solo permite tener abierta una Unica ventana al mismo tiempo (por ejemplo la
aplicacion WordPad).
Q Aplicaciones MDI (Multiple Document Interface).
e Existe una ventana MDI primaria (padre) que actlia como contenedor de ventanas MDI
secundarias (hijas).

v Es util cuando una aplicacion requiere de varias ventanas de caracteristicas generales o para navegar
entre las distintas ventanas de una aplicacion.

e En algunas aplicaciones actuales (cémo Office 2007) se sigue un modelo similar al MDI:

v La aplicacién mantiene varias ventanas de documento abiertas, aunque no existe una ventana
primaria contenedora.

[ Aplicacion MDI

Archivo  Wentana

™ Yentana 3 |Z| |E| [g|
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Formularios MDI (1I)

O Formulario MDI primario.
e Un objeto de la clase Form con la propiedad IsMdiContainer a
True.
d Formulario MDI secundario.

e Un objeto de la clase Form cuya propiedad MdiParent apunta al
formulario MDI primario.

1 Abrir una ventana MDI secundaria.

Private Sub AbrirFormularioHijo()
Dim frm As New FormularioHijo ‘La clase FormularioHijo ya estd creada
frm.MdiParent = Me ‘MdiParent apunta al formulario actual
Static Dim numHijos As Integer ‘Esta variable sirve para el titulo
numHijos += 1 ‘del formulario hijo.Se incrementa en 1
frm.Text = "Ventana " & numHijos ‘Nuevo titulo de la ventana
frm.Show () ‘Por tltimo se muestra el formulario
End Sub
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Formularios MDI (I1II)

O Acceso a los formularios hijo.

Los formularios primarios guardan en la propiedad MdiChildren la coleccion de formularios
secundarios.

'Da color rojo a todos los formularios secundarios desde un formulario hijo
For Each frm As Form In My.Forms.frmAplicacié4nMDI.MdiChildren

frm.BackColor = Color.Red
Next

La propiedad ActiveMdicChild de la clase Form devuelve una referencia al formulario hijo
activo o Nothing si no existe ningun formulario hijo activo.

El método ActivateMdiChild (referenickFormularioHijo) activa una ventana
secundaria concreta.

El evento MdiCchildActivate se desencadena cuando se abre un formulario secundario.

‘Cambia el titulo del formulario primario cada vez que cambia el secundario
Private Sub Forml MdiChildActivate (ByVal sender As Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.MdiChildActivate
If Me.ActiveMdiChild Is Nothing Then

Me.Text = "Aplicacidén MDI"
Else

Me.Text = "Aplicacién MDI - " & Me.ActiveMdiChild.Text
End If

End Sub
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Formularios MDI (1IV)

Q El mend Ventana.

e En ocasiones las aplicaciones MDI presentan una opcién de menu para
administrar los formularios hijo.

e Para que en ese menu aparezca una lista con todas las ventanas
secundarias, es necesario indicar al objeto Menustrip de la ventana
padre en que elemento aparecera la lista de ventanas mediante la
propiedad MdiWindowsListItem.

v Normalmente se tratara de un menu de primer nivel (p.e. el menu Ventana).

e Para organizar las ventanas secundarias se utiliza el método
LayoutMdi de la clase Form.

v" Organizacién en cascada.
Me.LayoutMdi (MdiLayout.Cascade)

v" Organizacidén en mosaico horizontal.
Me.LayoutMdi (MdiLayout.TileHorizontal)

v" Organizacidon en mosaico vertical.
Me.LayoutMdi (MdiLayout.TileVertical)

v" Organiza los iconos de las ventanas en el caso de que estén minimizadas.
Me.LayoutMdi (MdiLayout.ArrangelIcons)
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Formularios MDI (V)

d Combinacion de menus.

e Los menus del formulario secundario activo se combinaran con el del
formulario contenedor.
v’ La propiedad 2A11owMerge de la clase Form posibilita o impide la
combinacion de menus.
v' La propiedad MergeAction especifica el tipo de combinacidon que se
utilizara.
o Su valor es un miembro del enumerado MenuAction:

— Append. Los elemento del formulario secundario se anaden al final de los
del formulario contenedor.

— Insert. Inserta el elemento en el formulario contendor en la posicion
indicada por la propiedad MergeIndex.

— Replace. Reemplaza el elemento coincidente (el que tenga el mismo texto
en la etiqueta).

— Remove. Elimina los elementos que tengan el mismo nombre.

— MatchOnly. Realiza alguna accién si los elementos coinciden. La accion a

realizar dependera de los elementos de los submenus o del valor
MergeAction del otro elemento coincidente.
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Formularios

MDI (VI)

Menu del contendor

Menu ventana secundaria

Archivo

(MergeAction=MatchOnly; Mergelndex = -1)

Menu resultante

Nuevo
(MergeAction=MatchOnly; Mergelndex = -1)

Abrir...
(MergeAction=Replace; Mergelndex = -1)

| Archivo
(MergeAction=Append; Mergelndex = -1)

Nuevo
(MergeAction=Replace; Mergelndex = -1)
Abrir...
(MergeAction=Append; Mergelndex = -1)
Guardar...
(MergeAction=Append; Mergelndex = -1)
Salir

(MergeAction=Append; Mergelndex = -1)

Guardar...
(MergeAction=Replace; Mergelndex = -1)

Ventana

(MergeAction=Append; Mergelndex = -1)

Cerrar
(MergeAction=Insert; Mergelndex = 3)

Edicién

Cerrar todo
(MergeAction=Append; Mergelndex = -1)

(MergeAction=Insert; Mergelndex = 1)

]

Ayuda

(MergeAction=Append; Mergelndex = -1)

Deshacer
(MergeAction=Append; Mergelndex = -1)

Ayuda

Contenido
(MergeAction=Append; Mergelndex = -1)

(MergeAction=MatchOnly; Mergelndex = -1)

Buscar
(MergeAction=Append; Mergelndex = -1)

indice
(MergeAction=Insert; Mergelndex = 1)

Acerca de...
(MergeAction=Append; Mergelndex = -1)

Acerca de...
(MergeAction=Remove; Mergelndex = -1)

Archivo
Combinacién de ambos

Nuevo
Abrir
Guardar

Cerrar

Salir

Edicion
De la ventana secundaria

!

Deshacer

Ventana
Del contenedor

|

Cerrar todo

Ayuda
Combinacion de ambos

Contenido
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Formularios MDI (VII)

Q Aplicacion de ejemplo.
e Solo sera capaz de crear nuevas
ventanas, cerrarlas y organizarlas.

e El formulario principal sélo tendra el
menu archivo con dos opaones de menu:

v Cada vez que se da la opcion Nuevo del

menu Archivo se abrira una nueva S W g
ventana con el titulo “Ventana xxx”. Archiva  entana

v’ La opcion Salir del menu Archivo

terminara la aplicacion.

e La ventana secundaria tendra los menus
Archivo y Ventana.

v El menu archivo se combinara con el de la
ventana principal y afiadira la opcion
Cerrar que cerrara la ventana.

v" El menu ventana tendra como opciones:
o Cerrar todo. Cierra todas las ventanas.
o Una lista de las ventanas abiertas.

o Una opcion Organizar con submenus para
organizar las ventanas en cascada, en
mosaico horizontal, mosaico vertical u
organizar iconos.

Ventana 3
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Formularios MDI (VIII)

'Cébdigo del formulario principal
'Este evento se produce al intentar cerrar el formulario principal

Private Sub frmAplicaciédnMDI FormClosing (ByVal sender As Object,
ByVal e As System.Windows.Forms.FormClosingEventArgs)
Handles Me.FormClosing

'Si existen hijos abiertos
If Me.MdiChildren.Length <> 0 Then
'Se preguna si se desea seguir cerrando
If MessageBox.Show ("Todavia quedan ventanas abiertas ;Desea continuar",
"Aplicacién MDI", MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon.Exclamation,
MessageBoxDefaultButton.Button2) =
Windows.Forms.DialogResult.No Then
'Si no se quiere cerrar la aplicaciédn
'la propiedad Cancel del evento se pone a True,
'por lo que se cancela la operacidén de cierre
e.Cancel = True
End If
End If
End Sub

Universidad Pontificia de Salamanca (Campus Madrid)
© Luis Rodriguez Baena, Facultad de Informatica, 2009

91




Formularios MDI (IX)

'Cuando se activa un formulario MDI hijo
Private Sub frmAplicaciénMDI MdiChildActivate (ByVal sender As Object, _
ByVal e As System.EventArgs) Handles Me.MdiChildActivate
'Si no hay ningtn formulario segundario
If Me.ActiveMdiChild Is Nothing Then
Me.Text = "Aplicacién MDI™M
'De esta forma no se muestra el menu ventana cuando no hay ventanas hijas
VentanaToolStripMenultem.Visible = False

Else
'Si no se pone el titulo del formulario seguido del nombre de la ventana
Me.Text = "Aplicacién MDI - " & Me.ActiveMdiChild.Text
'De esta forma se muestra el ment ventana cuando hay ventanas hijas
VentanaToolStripMenultem.Visible = True
End If
End Sub

Private Sub NuevoToolStripMenultem Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles NuevoToolStripMenultem.Click
Dim frm As New frmFormularioHijo
frm.MdiParent = Me
Static numHijos As Integer 'numHijos lleva un contador permanente
! de ventanas secunarias
numHijos += 1
frm.Text = "Ventana " & numHijos 'El titulo de la ventana incluy el numHijos
frm.Show ()
End Sub
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Formularios MDI (X)

'Cébdigo del formulario secundario
Private Sub MosaicohorizontalToolStripMenultem Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs)
Handles MosaicohorizontalToolStripMenultem.Click
My.Forms.frmAplicacié4nMDI.LayoutMdi (MdiLayout.TileHorizontal)
End Sub

Private Sub MosaicoverticalToolStripMenultem Click(ByVal sender As Object,
ByVal e As System.EventArgs)
Handles MosaicoverticalToolStripMenulItem.Click
My.Forms.frmAplicacié4nMDI.LayoutMdi (MdiLayout.TileVertical)
End Sub

Private Sub CascadaToolStripMenultem Click (ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs)
Handles CascadaToolStripMenultem.Click
My.Forms.frmAplicacié4nMDI.LayoutMdi (MdiLayout.Cascade)
End Sub

Private Sub OrganizarIconosToolStripMenulItem Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs)
Handles OrganizarIconosToolStripMenultem.Click
My.Forms.frmAplicacié4nMDI.LayoutMdi (MdiLayout.ArrangelIcons)
End Sub

Universidad Pontificia de Salamanca (Campus Madrid)
© Luis Rodriguez Baena, Facultad de Informatica, 2009

93




Formularios MDI (XI)

Private Sub CerrarTodooolStripMenultem Click (ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs)
Handles CerrarTodoToolStripMenultem.Click
'Recorre todos los formularios de la ventana contenedora

'y los cierra
For Each frm As Form In My.Forms.frmAplicaciénMDI.MdiChildren
frm.Close ()
Next
End Sub

Private Sub CerrarToolStripMenulItem Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs)
Handles CerrarToolStripMenultem.Click

'Cierra la ventana actual (es decir el formulario hijo activo

Me.Close ()
End Sub

QO En www.colimbo.net/practicas/208/AplicacionMDI.zip se encuentra el codigo de la
aplicacién anterior.
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Cuadros de dialogo comunes

O Windows ofrece una serie de cuadros de dialogos comunes que puede utilizar
cualquier aplicacion Windows.

O Desde .NET es posible acceder a los siguientes cuadros de didlogos:

Abrir archivo (clase OpenFileDialog).

Seleccionar carpeta (clase FolderBrowserDialog).
Guardar como (clase saveFileDialog).

Colores (clase Colorbialog).

Fuentes (clase FontDialog).

Imprimir (clase PrintDialog).

Configurar pagina (clase PageSetupDialog).

Vista previa (clase PrintPreviewDialog).

O Todas las clases tienen los siguientes miembros comunes:

Método showDialog (). Muestra el cuadro y devuelve DialogResult.Ok O
DialogResult.Cancel dependiendo del boton que pulse el usuario.

Método Reset () que restaura todas las propiedades a su valor por omision.

Q Los cuadros de didlogos no realizan por si ninguna accion, sélo sirven para
seleccionar valores que, mediante propiedades, se utilizaran mas tarde.
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Cuadro de dialogo OpenFileDialog

3 Muestra el tipico cuadro de dialogo para seleccionar uno o varios
archivos.
e Se utiliza para seleccionar un archivo.

e En principio, aparecen todos los archivos de la carpeta inicial o la que
indique la propiedad InitialDirectory.

Q La propiedad Tit1le permite especificar el titulo del cuadro de
dialogo, por omision aparecera la cadena “Abrir”,

O Recuperar el archivo seleccionado.
e La propiedad FileName guarda el nombre del archivo seleccionado.

e Si se escribe directamente el nombre del archivo en el cuadro de texto
correspondiente es posible detectar si el archivo o la carpeta existe
mediante las propiedades légicas CheckFileExist Y
CheckPathExist.

v’ Si estan a True, se detectara si existe ese nombre de archivo o carpeta al
pulsar el boton Aceptar del cuadro de didlogo.
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Cuadro de dialogo
OpenFileDialog (II)

Q Filtrar los archivos seleccionados.
e La propiedad Filter permite anadir elementos a la lista de tipos de
archivos.

v El valor de esa propiedad sera una cadena con el siguiente formato:
o Textol|filtrol|Texto2|filtro2....

o Para que aparezcan todos los archivos, archivos txt o algunos archivos graficos:

OpenFileDialogl.Filter = "Todos los archivos (*.*) [*.*|" &
"Archivos de texto (*.txt) [*.txt] " &

"Archivos graficos |*.gif;*.bmp;*.jpg"
e La propiedad FilterIndex permite decidir mediante un nimero
entero el indice del tipo de archivo que aparecera inicialmente.
Q La propiedad showReadoOnly €s un valor légico que permite que
aparezca la casilla de verificacion “Abrir como solo lectura”,

e La propiedad ReadOnlyChecked permitira recuperar el valor
introducido por el usuario en esa casilla para su posterior proceso.
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Cuadro de dialogo
OpenFileDialog (III)

3 Seleccion multiple.

e La propiedad Multiselect permite seleccionar multiples archivos
del cuadro de dialogo.

e En este caso los archivos seleccionados se cargan en un array de
cadena representado por la propiedad FileNames.

e Ejemplo: carga en un ListBox nombres de los archivos
seleccionados.

If OpenFileDialogl.ShowDialog () = Windows.Forms.DialogResult.OK Then
'Recorre todos los elementos del array FileNames
For Each str As String In OpenFileDialogl.FileNames
'FileNames contiene la especificacién completa del archivo
'"Para obtener sélo el nombre, troceo la cadena con Split
Dim aux () As String = str.Split("\")
'y me quedo con el Ultimo elemento del array resultante
ListBox1l.Items.Add (aux (aux.GetUpperBound (0)))
Next
End If

Universidad Pontificia de Salamanca (Campus Madrid)
@ Luis Rodriguez Baena, Facultad de Informatica, 2009

98




Cuadro de dialogo
OpenFileDialog (1IV)

0= visor de imdgenes

O Ejemplo: seleccionar un

archivo grafico y cargarlo en
un control PictureBox.

Private Sub Cargar Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles Cargar.Click
OpenFileDialogl.Filter = "Todos los archivos (*.*) [*.*|" &
"Archivos graficos|*.bmp;*.gif;*.Jjpg;*.png"
OpenFileDialogl.FilterIndex =1

If OpenFileDialogl.ShowDialog() = DialogResult.OK Then
PictureBoxl.Image = Image.FromFile (OpenFileDialogl.FileName)
Else
PictureBoxl.Image = Nothing
End Tf
End Sub
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Cuadro de dialogo
FolderBrowserDialog

Permite seleccionar una carpeta a partir de un cuadro de didlogo
estandar.

La propiedad SselectedPath devuelve el nombre de la carpeta
seleccionada.

Es posible activar u ocultar el boton “Nueva carpeta” mediante la
propiedad ShowNewFolderButton.
La carpeta inicial sera la que indique la propiedad RootFolder.
e Puede tomar alguno de los valores de la enumeracion
Environment.SpecialFolder:

v’ Desktop. El escritorio.

v’ MyComputer. Mi PC.

v’ Personal. Mis documentos.

v/ MyMusic. Mi musica.

v MyPictures. Mis imagenes.

v ProgramFiles. Archivos de programa
Vo

C O O O
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Cuadro de dialogo SaveFileDialog

Similar al cuadro Abrir archivo pero con distinta funcionalidad.
e Se utiliza para dar un nombre a un archivo.
Mantiene las propiedades Title, InitialDirectory,
Filename, Filter, FilterIndex.
No admite multiseleccion.
e La propiedad Filenames pierde su sentido.
Las propiedades CheckFileExist, CheckPathExist,

ShowReadOnly Y ReadOnlyCheck existen, pero pierden su
utilidad.

@ Como nuevas propiedades tiene CreatePrompt Y
OverwritePrompt que avisan Si se va a crear un archivo nuevo o
se va a sobreescribir un archivo.

O La propiedad DefaultExt permite incluir una cadena para la
extension por omision del archivo.

o o 0O DO
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Cuadro de dialogo ColorDialog

[ Permite seleccionar un color de la paleta.

A Propiedad FullOpen.

e Con un valor True, el cuadro de didlogo se abre con la paleta de
colores personalizados.

A Propiedad A11owFullOpen.

e Con un valor True, permite a los usuarios elegir un color
personalizado.

d La propiedad Color permite devuelve el color
seleccionado al pulsar el boton Aceptar.

If ColorDialogl.ShowDialog() = DialogResult.OK Then
Button5.BackColor = ColorDialogl.Color
End If
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Cuadro de dialogo FontDialog

Q Permite seleccionar una fuente cuyas caracteristicas devolvera en la
propiedad Font que se puede asignar a la propiedad Font de

cualquier clase que disponga de ella.

If FontDialogl.ShowDialog() = DialogResult.OK Then
Labell.Font = FontDialogl.Font
End If

O En principio aparecen todas las fuentes, pero podemos seleccionar
las deseadas mediante un valor ldgico en las propiedades:
e AllowVectorFonts. Admite o no fuentes vectoriales.
e AllowVerticalFonts. Admite o no fuentes verticales.
e FixedPichOnly. Admite solo fuentes de paso fijo.
Q Las propiedades MaxSize y MinSize permiten definir el tamano
maximo y minimo de la lista de tamafos de fuentes.
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Cuadro de dialogo FontDialog (I1I)

Q Caracteristicas especiales.
e La propiedad showEffects permite mostrar las casillas de verificacion de subrayado y
tachado.
e La propiedad showColor permite mostar y seleccionar de una lista de colores.

v" El color seleccionado sera recogido en la propiedad Color que sera necesario asignar
independientemente de la fuente seleccionada.
Labell.ForeColor = FontDialogl.Color

Q La propiedad showapply permite mostrar en el cuadro de didlogo el botdn aplicar.

e El evento rpply permitira controlar si se ha pulsado dicho botdn y, mediante cédigo,
mostrar una vista previa de la nueva fuente.

Dim fuente As Font = Labell.Font 'Para poder recuperar la fuente si se pulsa Cancelar

If FontDialogl.ShowDialog() = DialogResult.OK Then

Labell.Font = FontDialogl.Font
Else

Labell.Font = fuente 'Si se pulsa Cancelar se vuelve a la fuente original
End If

Private Sub FontDialogl Apply(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles FontDialogl.Apply
Labell.Font = FontDialogl.Font
End Sub
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Cuadro de dialogo PrintDialog

O Permite especificar las propiedades de
un objeto PrinterSettings,
necesario para realizar una impresion.

O Especificar que propiedades podemos

cambiar: Imprimir 3
e AllowPrintToFile. Habilita o Impresora
deshabilita la casilla de verificacion Nombre: Proniedades..
Imprimir a un archivo. - _ Q
, . Estado: Lista
e AllowSelection. Hab”'t_a 0 ., Tever HP Laserlet 2100 PCLE
deshabilita el boton de radio Seleccion. U —
e AllowSome Pages. Hab|l|ta’0 Camentaria: [ Imprirnir & un archivo
deshabilita el boton de radio Paginas i terealo o e Coni
para imprimir solo un intervalo de rErVale 22 ITprEsian R
péglnas * Todo Mumero de copias: 1 El:

O PrintToFile. Devuelve un valor C Pagnas g0 a0 @ el e
logico si esta marcada la casilla de © Seleccién
verificacion.

O La propiedad PrinterSettings bospta | Cancele

devuelve el objeto N
PrinterSettings modificado por el
cuadro de dialogo.
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Cuadro de dialogo PrintDialog (II)

A Propiedades del objeto PrinterSettings.

PrinterName. Nombre de la impresora seleccionada.

Copies. El nUmero de copias marcado en el cuadro Numero de
copias.

Collate. Devuelve o establece si se ha marcado la casilla de
verificacion intercalar.

PrintRange. Devuelve o establece el boton de radio marcado
en el intervalo de impresion.

v Puede tomar alguno de los siguientes valores:
o PrintRange.AllPages.
o PrintRange.Selection.
o PrintRange.SomePages.

e FromPage. Devuelve o establece la pagina inicial.
e ToPage. Devuelve o establece la pagina final.
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Introduccion a la impresion

Q Para poder trabajar con las clases de impresion es
necesario importar el espacio de nombres al comienzo
del codigo:

Imports System.drawing.printing

Q Para realizar la impresion es preciso seguir los siguientes

pasos: :
L. A PrintCocument
e Crear y definir un objeto PrintDocument. i R
v' Se puede crear arrastrandolo desde la caja de herramientas CrystalReportviewer
a la bandeja de componentes o declarando una variable @ Explorador dsl Web de M.,
PrintDocument a nivel de médulo. FinkDocument 1 >
e Crear y definir un objeto printerSettings. General
v Se puede realizar a partir de la propiedad [ En- 0 ol L

PrinterSettings del cuadro de didlogo PrintDialog.
v Las especificaciones de impresion del objeto
PrintDocument Se tomaran a partir de este objeto
PrinterSettings.
v" El método Print de la clase PrinterSettings
comenzara la impresion.

If PrintDialogl.ShowDialog() = DialogResult.OK Then
PrintDocumentl.PrinterSettings = PrintDialogl.PrinterSettings
PrintDocumentl.Print ()

End If
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Introduccion a la impresion (1I)

O El contenido de lo que se va a imprimir se debe realizar dentro del
evento PrintPage de la clase PrintDocument.

Private Sub PrintDocumentl PrintPage (ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.Drawing.Printing.PrintPageEventArgs)
Handles PrintDocumentl.PrintPage

End Sub

O PrintPage recibe un argumento de la clase
PrintPageEventArgs que se utiliza para tomar las caracteristicas
de la pagina y el objeto Graphics que se imprimira.

e c.MarginBounds. Rectangulo con los margenes de la pagina.

e c.PageBounds. Rectangulo con los limites fisicos de la pagina.

e c.HasMorePages. Valor légico que indica si hay o no mas paginas a
imprimir.

e c.PageSettings. Configuracion de la pagina para la pagina actual.
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Introduccion a la impresion (III)

O e.Graphics permite definir lo que se va a imprimir con los métodos DrawxXX
de la clase Graphics.

® c.Graphics.DrawString (cadena, fuente,pincel, X, Y).

v Imprime la cadena con la fuente seleccionada y el color del pincel seleccionado en la posicion
de la pagina X,Y.

® ec.Graphics.DrawlImage (image, X, Y, ancho,alto).

v Imprime el objeto Image especificado en la posicion X e Y de la pagina con un ancho y alto
especifico.

'Imprime el contenido de TextBoxl
Private Sub PrintDocumentl PrintPage (ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.Drawing.Printing.PrintPageEventArgs)
Handles PrintDocumentl.PrintPage
Dim margenlzg As Single = e.MarginBounds.Left
Dim margenSup As Single e.MarginBounds.Top
e.Graphics.DrawString (TextBoxl.Text, Me.Font, Brushes.Black,
margenlzg, margensSup)

End Sub

v' En_http://msdn.microsoft.com/en-us/library/xdt36c58.aspx se puede encontrar informacion
adicional sobre la impresion.
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Introduccion a la impresion (1IV)

Q Ejemplo: anadir al ejemplo de la dispositiva 99 un botdn para
imprimir la imagen.

= visor de imagenes

Imprimir,

Impresora

i 0 Cl  HF | a=enlet 2100 PCLE Propiedades. ..

Estada: Listo

Tipo: HF Laserlet 2100 PCLE

Ubicacidr: LFT1:

Caomentario: -

Cargar imagen...

m— Intervalo de impreszion Copias
I Irnprimir. ..
* Todo Mimero de copias; |1 El:

S e

Aceptar | Cancelar
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Introduccion a la impresion (V)

Imports System.Drawing.Printing

Private Sub Imprimir Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles Imprimir.Click
PrintDialogl.AllowPrintToFile = False
PrintDialogl.AllowSelection = False
PrintDialogl.AllowSomePages = False
PrintDialogl.PrinterSettings = New PrinterSettings
If PrintDialogl.ShowDialog() DialogResult.OK Then
PrintDocumentl.PrinterSettings = PrintDialogl.PrinterSettings
Try
PrintDocumentl.Print ()
Catch ex As Exception
MessageBox.Show ("Error de impresién", "Imprimir imagen",
MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Exclamation)

End Try
End If
End Sub

Private Sub PrintDocumentl PrintPage (ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.Drawing.Printing.PrintPageEventArgs)
Handles PrintDocumentl.PrintPage
e.Graphics.DrawImage (PictureBoxl.Image, e.MarginBounds.Left, e.MarginBounds.Top,
e.MarginBounds.Width, PictureBoxl.Image.Height)
End Sub
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Clase DateTimePicker

Q Proporciona un mecanismo para la introduccion de valores de tipo
DateTime.
e Presenta el aspecto de una lista deplegable que se despliega como un
calendario.
e Es posible limitar las fechas a visualizar mediante las propiedades MaxDate Y
MinDate.

O Obtener el valor.
e La propiedad Text obtiene o establece una cadena con el valor que aparece en
el control.
La propiedad value obtiene o establece un valor de tipo DateTime.

La propiedades Day, Month, Year, DayOfWeek, Hour, Minute, Second Y
Millisecond devuelven las partes de la fecha.

O Formato del control.
e La propiedad Format permite establecer el formato de fecha y hora que se
visualiza.

e Es posible mostrar un control para seleccionar horas marcando la propiedad
ShowUpDown a True y la propiedad Format a Time.

g3 2
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Clase MonthCalendar

O Muestra una interfaz grafica en forma de calendario mediante la que el usuario puede
manejar informacion relativa a fechas.
e El nimero de meses que aparece se puede modificar mediante la propiedad
CalendarDimensions.
O Permite obtener o establecer rangos de fechas.
e La propiedad MaxSelectionCount permite determinar el nimero maximo de dias
seleccionados.
e La propiedades SelectionStart Yy SelectionEnd obtienen o establecen la fecha de
inicio y fin.
e La propiedad selectionRange establece o devuelve un objeto de tipo SelectionRange
que contiene dos fechas con el inicio y el fin del periodo.

- ” - ) n marzo de 2005 “
'Selecciona el dia actual y los tres siguilentes

lun mar mig jue wie z&b dom

'y muestra las fechas de inicio y fin en etiquetas 1 2 2 4 § E
MonthCalendarl.SelectionRange = Lo o
New SelectionRange (Now (), Now () .AddDays(3)) 212 234 5 xER
Labell.Text = MonthCalendarl.SelectionRange.Start L
Label2.Text = MonthCalendarl.SelectionRange.End = Hoy: 27/03/2005
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Clase Timer

d Implementa un temporizador que produce un evento en los
intervalos fijados por el programador.

A El evento Tick, se producira cada vez que se cumple el intervalo
previsto por el programador y el control esta activado.

O La propiedad Interval permite fijar en milisegundos el intervalo
de tiempo.

Q La propiedad Enabled admite un valor l6gico que permite activar o
desactivar el temporizador.

'Muestra en Labell un reloj que se actualiza cada milisegundo
Private Sub Timerl Tick(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Timerl.Tick
'Labell muestra la hora del sistema actualizada
'La propiedad Interval se debe establecer a 1000
'La propiedad Enabled se debe establecer a True
Labell.Text = DateTime.Now.ToString("hh:mm:ss")

End Sub
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Clase ToolTip

O Muestra texto de ayuda cuando el curso se para sobre el control.
Q El control ToolTip se coloca en la bandeja de componentes.

e Se puede usar un Unico control ToolTip para todos los componentes del formulario.

v En tiempo de disefio, para asociar un control con un ToolTip, en la ventana de propiedades
del control al que se quiere anadir el texto se introduce el texto en “ToolTip en
ToolTipl1”.

v En tiempo de ejecucion, se puede hacer mediante el método SetToolTip.

ToolTipl.SetToolTip (Buttonl, "Guardar cambios™)

O Propiedades que controlan el tiempo de retardo del control.
e InitialDelay, tiempo en milisegundos que el usuario debe apuntar al control
asociado para que aparezca la informacién del control.
e ReshowDelay, tiempo que tarda en aparecer el texto cuando el ratdn de mueve
desde un control asociado a otro.

e AutoPopDelay, tiempo durante el cual se muestra la informacion del control
asociado.

e AutomaticDelay, permite establecer las demas propiedades en funcién del valor
asignado a esta propiedad:
v' Si AutomaticDelay tiene el valor N...

o InitialDelay se establece en N, ReshowDelay Se establece en N/5y AutoPopDelay Se establece
en 5N.
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Clase TabControl

O Muestra un formulario con multiples fichas similares a las pestanas de
las carpetas.

TabPagel ]TabF‘ageS] TabF'age2]

e (Cada ficha puede tener varios controles.

e Se utilizan para cuadros de dialogo con varias paginas (por ejemplo para
paginas de propiedades).

QA La propiedad TabPages hace referencia a una coleccion con las fichas.

e Cada ficha es un objeto de tipo TabPages.
v Cada objeto TabPage es un contenedor de otros controles.

¢ Se pueden afadir en tiempo de disefio o en tiempo de ejecucion con el
método Add.

TabControll.TabPages.Add (New TabPage ("Otra ficha"))
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Clase TreeView

O Muestra un conjunto de elementos organizado de
forma jerarquica.

O Cada elemento es un objeto de la clase
TreeNode a la que se accede por medio de la

propiedad Nodes del elemento.

e La propiedad Nodes del control TreevView
contendria una coleccion de nodos de tipo nodo
raiz.

e Cada nodo seria un objeto de la clase TreeNode

que a su vez tiene una coleccién de nodos
representada también por su propiedad Nodes.

v" Cada nodo permite tener asociado un icono con la
propiedad ITmageKey.
o TImageKey €s Un nimero que hacer referencia a una
imagen almacenada en un control ImageList al que se
referencia por la propiedad ImageList.

=R Faizl1
Elementol]
= Elementol)2
Elernentald
Elermentalb
Elermental3
Raizl2
Raizl3

Coleccién Nodes de TreeView:
0 Raiz01, Raiz02 y Raiz03
Coleccién Nodes de Raiz01:

0 Elemento01, Elemento02,
Elemento03.

Coleccién Nodes de Elemento02:
O Elemento04, Elemento05.
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Clase TreeView (II)

Q Afadir nodos mediante programacion.
e El método 2dd de la coleccidn Nodes permite afiadir nodos.

v' Recibe como argumento una cadena con el nhombre de la etiqueta o un objeto de la
clase TreeNode.

o Afade un nodo raiz al objeto TreeView.
TreeViewl.SelectedNode.Nodes.Add ("Nuevo nodo")

o Anade un nodo al nodo seleccionado.
Dim miNodo As New TreeNode ("Nuevo nodo")
'La propiedad SelectedNode referencia al nodo seleccionado
TreeViewl.SelectedNode.Nodes.Add (miNodo)

Q Eliminar nodos mediante programacion.
e El método Remove de la clase TreeNode elimina el nodo y sus nodos hijos.

O Contenido de un nodo.

e La propiedad Text de la clase Treeview muestra la etiqueta del nodo
seleccionado.

La propiedad Text de la clase TreeNode muestra la etiqueta del nodo.

La propiedad FullPath de la clase TreeNode devuelve una cadena con la ruta
de acceso del nodo
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Clase TreeView (III)

Q Ejemplo: Afadir y eliminar nodos mediante programacion.
e El boton Afadir insertara un nuevo nodo a partir del nodo seleccionado con
la etiqueta del cuadro de texto.
v" Si la casilla de verificacion Nodo raiz esta activada, lo afiadird como nodo raiz.
e El botdn Eliminar quitara el nodo seleccionado y todos sus hijos.

v" Si el nodo tiene hijos, un cuadro de mensaje informara de la incidencia y
permitira cancelar la operacion.

. Pruebas de controles g@@

Monthiiews | Timer | Treetiew

= Raiz || Etiqueta del nodao:
Elementol1 Elemento0d
Elemental2 .
=N F lementol3 [ todo rafz

Elementol7 | afadi || Efiminar
Elemento0d

Elementol4

Elementols v
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Clase TreeView (1V)

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
If (Not CheckBoxl.Checked) And (Not TreeViewl.SelectedNode Is Nothing) Then
TreeViewl.SelectedNode.Nodes.Add (TextBoxl.Text)
Else
TreeViewl .Nodes.Add (TextBoxl.Text)
End If
End Sub
Private Sub CheckBoxl CheckedChanged(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles CheckBoxl.CheckedChanged
If CheckBoxl.Checked Then
TreeViewl.SelectedNode = Nothing
End If
End Sub
Private Sub Button2 Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Button2.Click
If TreeViewl.SelectedNode.GetNodeCount (True) <> 0 Then
If MessageBox.Show("El nodo tiene hijos ;Desea continuar?",
"Eliminar un nodo",MessageBoxButtons.YesNo, MessageBoxIcon.Question,
MessageBoxDefaultButton.Button2)=Windows.Forms.DialogResult.Yes Then
TreeViewl.SelectedNode.Remove ()
End If
Else
TreeViewl.SelectedNode.Remove ()
End If
End Sub
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Clase ListView

[ Muestra una lista de elementos
con iconos o encolumnado.

O Puede mostrar cuatro vistas
mediante los valores de la
propiedad view:

® Largelcon.

® SmallIcon.
e List.
[ J

Details.

(A

Disco extraible
(E:

= = &K

Disco de 314 Disco local (C) Disca

compacta (D)

LargeIcon

£Discn de 31 (A0 =Disco local (C:)
@Discn compacto (0:)  =aDisco extraible (E:)
[]) Dispasitiva mévi

é‘Disco de 314 (6:)
(=Disco local (C:)
@Disco compacka (D)
[=NDisco extraible (E:)
ﬂ Dispositivo mewil

SmallIcon List

Mombre  # | Tipo | Tamario k... | Espacio libre
é‘Discn de 34 (A Disco de 314 ...

(= Disco local (C:) Disco local 55,8 GB 43,9 GE
@Discn compacka (It} Disco compacko

[=0Disco extraible (E:)  Disco extraible

B Dispositiva mdvil Carpeta del s..,

Details
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Clase ListView (II)

d Agregar elementos.
e Cada elemento es un dato de tipo ListViewItem.

e Se pueden agregar en tiempo de disefio mediante el editor de la
propiedad Items de la ventana de propiedades.

v’ ITtems hace referencia a una coleccion de ListViewItems.

e En tiempo de ejecucion se afiaden con el método Add de la
coleccion ListViewItemsCollection.

'Afilade un elemento con la etiqueta "Elemento 1"
ListViewl.Items.Add ("Elemento 1")

‘Aflade un nuevo elemento miTtem

Dim miItem As New ListViewItem("Elemento 1")
ListViewl.Items.Add (milItem)

'Afiade un nuevo elemento "Elemento 1",

'con el primer icono de la lista de imAgenes.
ListViewl.Items.Add ("Elemento 2", 0)
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Clase ListView (III)

 Agregar elementos en columnas.

e El formato tabular sdlo esta disponible con la propiedad view
establecida a Details.

e ESs necesario crear las colunmas mediante el editor de columnas
al que se accede mediante la propiedad Columns.

e El contenido de la primera columna corresponde al elemento
ListViewItem.

v’ Cada columna siguiente es un elemento de la coleccion SubItems
de la clase ListViewItem.

o Se puede contruir un ListViewItem con sus elementos a partir de un
array de cadenas.
Dim items () As String = New String() {
TextBox1l.Text, TextBox2.Text, TextBox3.Text}
ListViewl.Items.Add (New ListViewItem(items))
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Clase ListView (1V)

O Referencia a los elementos.

e Propiedad selectedIndices. Devuelve una coleccion con los indices
seleccionados.

v' Hay que tener en cuenta que se pueden seleccionar varios elementos.

o ListViewl.SelectedIndices (0) .Item, devuelve un entero con el indice el
primer elemento seleccionado.

e Propiedad SelectedItems. Devuelve una coleccion de
ListViewItem con los elementos seleccionados.

o ListViewl.SelectedItems (0) .Text, devuelve la etiqueta del primer
elemento seleccionado.

e Propiedad FocusedItem. Devuelve el ListviewItem que ha recibido
el foco.

1 Referencia a los subelementos.

e Se realiza a partir de la coleccién subItems del elemento.

v ListViewl.SelectedItems (0).SubItems (0) .Text, devuelve la
etiqueta de | a primer subelemento de la fila seleccionada.
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Clase ListView (V)

A Control del elemento seleccionado.
e Evento ItemActivate. Se produce cuando se activa un elemento.
e Evento SelectedIndexChanged. Se produce cuando se cambia el
indice del elemento seleccionado.
v’ Se produce antes de ItemActivate.

A Eliminacion de elementos.
e Método RemoveAt de la coleccion ListViewItemsCollection,
indicandole el indice del elemento a borrar.
ListViewl.Items.RemoveAt (ListViewl.SelectedIndices (0))
e Método Remove de la coleccion ListViewItemsCollection,

indicandole el elemento a borrar.
ListViewl.Items.Remove (ListViewl.FocusedItem)
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Clase ListView (VI)

O Ejemplo: Aimacenar datos de personas en un control ListView.

e Al pulsar el boton Anadir, se almacenaran los datos de los cuadros de texto en el
ListView.

Al pulsar el botdn Borrar, se eliminara el elemento seleccionado.
e Al pulsar sobre un elemento del ListView apareceran sus datos en los cuadros

de texto.
Pruebas de controles g@@
Montkhfiew | Timer | TreeView | Lisfview
DML
7B8a7987D
Apellidaz, nombre: Edad:
Pérez de Otamendi, José 18
Borrar ] [ Afiadic
(]} Apelidoz, nombre Edad
Pérez de Otamendi, José 18
83578385 Jiménez del Oso, Ana 24
212337 Wentura del Rio, Maria M
93099E Estébanez Bueno, Manuel 25
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Clase ListView (VII)

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim items () As String = New String() { _
TextBox1l.Text, TextBox2.Text, TextBox3.Text}
ListViewl.Items.Add (New ListViewItem(items))
End Sub

Private Sub ButtonZ Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles Button2.Click
ListViewl.Items.Remove (ListViewl.FocusedItem)
End Sub

Private Sub ListViewl SelectedIndexChanged(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles ListViewl.ItemActivate
Dim item As ListViewItem
item = ListViewl.SelectedItems (0)
TextBox1l.Text = item.Text
TextBox2.Text = item.SubItems(l).Text
TextBox3.Text item.SubItems (2) .Text
End Sub
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Clase Imagelist

Q Se utiliza como contenedor de imagenes que podran ser utilizadas
por otros controles a partir del indice de cada imagen.

O Se puede hacer referencia a un ImageList en los controles
ListView, TreeView, TabControl, Button, CheckBox,
RadioButton Y Label.

e En el control Listview la referencia a la lista de imagenes se hace
mediante las propiedades LargeImageList Y SmallImagelList.

e En el resto, a partir de la propiedad ImagelList.
d La imagenes se gestionan en tiempo de diseno mediante el “Editor

de la coleccion Images” accesible por la propiedad Images del
ITmagelList.

Q La referencia a una imagen concreta de la seleccion se hace en cada
control por medio de la propiedad ImageIndex.
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Clase ToolStrip

O Crea una barra de herramientas que Buede contener botones, cuadros
de texto, botones desplegables, ComboBox, etiquetas o separadores.

e Para agregar elementos en tiempo de disefio a la barra utiliza la coleccion
Items de la ventana de propiedades.

Editor, de la coleccion de elementos

Selecrionar elermenta v agregarlo a la siguiente lista: ToolStrip  ToolStripl

Button W

Miembros: AllowItemAeorder False -~

T8 ToolStripl + Allowierge True
ConkextMenustrip {minguno)

+ Enabled True
ImeMode MoZontrol
ShowItemToolTips True
TabIndex 0
Tah3top False
Wisible True
E Datos

{application3ettings)
{DataBindings)
Tag
El Diserio
{Mame) Toolstripl

W

Aceptar H Zancelar
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Clase ToolStrip (II)

O Elementos de ToolStrip.

e Button (clase ToolStripButton).

v Mediante la propiedad DisplayStyle podemos asociarle una imagen
(propiedad Image), un text (propiedad Text) o0 imagen y texto.

v’ La propiedad ToolTipText permite asociarle un texto con informacién de
la herramienta.
v’ El evento Cclick del control ToolStripButton permite controlar su
comportamiento.
e Label (clase ToolStripLabel).

v' Representa texto y/o imagenes no seleccionables.
v Presenta caracteristicas similares al control Label.

e SplitButton (clase ToolStripSplitButon).

v Combina un botdn con un menu desplegable con las mismas posibilidades
que la clase ToolStripMenulItem, con las caracteristicas ya apuntadas en

el apartado de mendus.

v' Registra las acciones, tanto al pulsar sobre el boton, como al desplegar la
lista y seleccionar las opciones.
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Clase ToolStrip (I1I)

A Elementos de Toolstrip (continuacion).

e DropDownButton (clase ToolStripDropDownButon).
v" Al pulsarlo muestra un menu desplegable.
o El Click del botdn solo despliega el menu.
e Separator (clase ToolStripSeparator).

e ComboBox (clase ToolStripComboBox).

v’ Representa un ComboBox, con caracteristicas similares.
e TextBox (clase ToolStripTextBox).

v Representa un TextBox con caracteristicas similares.
e ProgressBar (clase ToolStripProgressBar).

v Representa una barra de progreso.

o Las propiedades Minimum y Maximum representan los valores minimos de la
barra.

o La propiedad value representa el valor actual de la barra.

o La propiedad step reFres,enta el valor con el que se incrementara la barra de
progreso al ejecutar el metodo PerformStep.

o El método Increment, permite incrementar la propiedad value al margen del
valor que tenga Step.
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Control StatusStrip

O Barra de estado que muestra informacion sobre los objetos que se visualizan en un

formulario o de las acciones que se estan ejecutando.

O Normalmente esta compuesto de objetos ToolStripStatusLabel, aunque también
puede mostrar ToolStripDropDownButton, ToolStripSplitButtony
ToolStripProgessBar.

O Para anadir estos controles se utiliza el editor de la coleccidn de elemento StatusStrip.

Editor de la coleccion de elementos

Seleccionar elemento v agregarla a la siguiente liska:

A Statuslabel v

Miembros:

| statusstripl
EN ToolstripstatusLabell

2Ix)

ToolStripStatusLabel  ToolStripStatusLabell

=

ToolTipText

~
Visible True
E Datos
(ApplicationSettings)
Tag
El pisefio
(Mame) ToolStripStatusl abell
GenerateMember True
fargin 03502
Mergehction Append
Mergelndex -1
Modifiers Friend
COretflow fsMeeded
Padding 0;0;0;0
Size 111;17 E
Acepkar l [ Cancelar
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Control StatusStrip (II)

O Elemento ToolStripStatusLabel.
e Propiedad Spring.
v" Determina si la etiqueta ocupa todo el espacio disponible de la barra de estado.
e Propiedad BorderSides.
v Indica que bordes de la etiqueta se van a mostrar.
e Propiedad BorderStyle.
v" Tipo de borde que se va a mostrar.
O Ejemplo.
e Muestra informacion sobre un botdn al pasar el cursor sobre él.

Private Sub Buttonl MouseHover (ByVal sender As Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.MouseHover
'Al pasar el ratdn sobre el botdn se muestra el texto en la barra de estado
ToolStripStatuslLabell.Text = "Guardar los cambios"
End Sub
Private Sub Form2 MouseHover (ByVal sender As Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles Me.MouseHover
'Es necesario para borrar el texto cuando se sale del botdn
ToolStripStatusLabell.Text = ""
End Sub
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