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Objetivos formativos

El principal objetivo de la asignatura es formar a los alumnos y alumnas en el disefio, prototipado y
desarrollo de software interactivo mediante una aproximacion centrada en el usuario y ofrecer al
alumno la formacidn tedrica y practica necesaria para el desarrollo de sistemas interactivos basados
en la web.

Ademas se cubriran los siguientes objetivos especificos:

e Comprender el concepto de accesibilidad y la necesidad de integrarlo en el desarrollo de
productos basados en la web.

e Capacidad para evaluar la accesibilidad segun los estandares del W3C y corregir los errores
gue puedan presentar los sitios web.

e Conocer y utilizar las Ultimas tecnologias basadas en el cliente para el desarrollo web.

e Aplicar la mejora progresiva y el disefio sensible (responsive design) para poder disefiar
sitios web adaptables a varios dispositivos y situaciones.

e Conocer y utilizar herramientas de disefio web (frameworks CSS).

e Disefiar, prototipar y desarrollar sitios web utilizando los conceptos aprendidos.

Competencias

Competencias transversales
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CcT9

CT12
CT13
CT16
CT21
CcT23

Capacidad de analisis y sintesis

Capacidad de gestion de la informacién

Trabajo en un equipo de caracter interdisciplinar
Razonamiento critico

Reconocimiento a la diversidad y la multiculturalidad
Apoyo a la integracién de personas con discapacidad
Creatividad

Conocimiento de otras culturas y costumbres

Competencias basicas y especificas

Cli7

CTI3

CCé

Cli6

CTie

Cis1

Capacidad para disefar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la
accesibilidad y usabilidad a los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacién para el
desarrollo, evaluacidn y gestion de aplicaciones y sistemas basados en tecnologias de la
informacién que aseguren la accesibilidad, ergonomia y usabilidad de los sistemas.
Capacidad para desarrollar y evaluar sistemas interactivos y de presentacién de informacién
compleja y su aplicacién a la resolucidn de problemas de disefio de interaccion persona
computadora.

Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de
software.

Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red,
incluyendo Internet, web, comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y
computacién movil.

Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan
todos los requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles
de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios,
métodos y practicas de la Ingenieria del Software.

Requisitos previos

Los estudiantes deberdn tener afianzados los conceptos sobre Interaccion Persona-Ordenador

obtenidos en la asignatura Fundamentos de Interaccién Persona-Ordenador, asi como

conocimientos sélidos de xhtml, CSS y Javascript, impartidos también en la misma asignatura.

Contenido de la asignatura

Programa de la asignatura
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TEMA 1. ACCESIBILIDAD
1.1. Introduccidn a la accesibilidad
1.2. Principio 1: Perceptible
1.3. Principio 2: Operable
1.4. Principio 3: Comprensible
1.5. Principio 4: Robusto
1.6. Evaluacién de la accesibilidad
TEMA 2. DESARROLLO DE INTERFACES WEB
2.1. HTML5 y CSS3
2.2. Adaptacion a situaciones especiales: mejora progresiva y diseiio sensible (responsive
design)
2.3. Frameworks de CSS
TEMA 3. DISENO Y PROTOTIPADO DE INTERFACES WEB
3.1. Principios basicos de disefio web
3.2. Herramientas de prototipado

Materiales y recursos de ensenanza-aprendizaje

Bibliografia

KRUG, S. (2001) No me hagas pensar. Una aproximacion a la usabilidad en la Web. Madrid: Pearson
Educacion.

LINCH, P. J.; HORTON, S. (2008) Web Style Guide. Basic Design Principles for Creating Web Sites. 32 Edicion.
New Haven (CT): Yale University Press. Existe una version en linea en
<http://www.webstyleguide.com/wsg3/index.htm|>

MARCOTTE, E (2011). Responsive Web Dessing. Nueva York: A Book Apart.

NIELSEN, J.; LORANGER, H (2006) Usabilidad : prioridad en el disefio web. Madrid: Anaya Multimedia-Anaya
Interactiva.

O CONNOR, J. (2012). ProHTML5 Accesibility. Building an Inclusive Web. Nueva York: Apress.

REVILLA MURNOZ, 0. (2010). WCAG 2.0 de forma sencilla. Madrid: Itakora Press (www.itakora.com).
Disponible en formato electrénico en <http://www.wcag2madeeasy.com/index_es.html>

W3C (2008). Web Content Accessibility Guidelines (WCAG) 2.0 [HTML]. Cambridge (MA):W3C, 11 de
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Direcciones web

A List Apart

Revista electrdnica sobre el diseio, el desarrollo y el significado del contenido de la web. Incluye muchos
articulos sobre Responsive Design

http://alistapart.com/

Accesibilidad en la Web
Blog de Sergio Lujan Mora sobre accesibilidad en la web
http://accesibilidadenlaweb.blogspot.com.es/

Accesoweb

Lista de correo en castellano alojada en Yahoo Groups sobre problemas y soluciones de disefio accesible
para la Red.

http://es.groups.yahoo.com/group/accesoweb/

Bootstrap

Sitio web donde se puede descargar el frameword CSS Bootstrap. Ademas de la descarga incluye la
documentacion, componentes, ejemplos, etc. Existe una traduccidn no totalmente actualizada en
http://www.oneskyapp.com/docs/bootstrap/es.

http://getbootstrap.com/

Can | Use
Sitio web con tablas actualizadas sobre la compatibilidad de HTML 5 y CSS 3 con distintos navegadores
http://caniuse.com/

Desarrolloweb.com

Sitio donde se ensefia a hacer paginas web con todas las tecnologias y en todas las etapas del desarrollo,
disefio, programacion, etc. Incluye informacidn y tutoriales sobre HTML5 y CSS3.
http://www.desarrolloweb.com/

Fundacion Sidar

Fundacion dedicada a la accesibilidad, sobre todo en la Web. Ademds de contener articulos, directivas y
normativas sobre accesibilidad, dispone de una seccidn dedicada a la traduccidon de las especificaciones del
World Wide Web Consortium.

http://www.sidar.org

HTML 5 Doctor
Sitio web con articulos sobre HTMLS5, su semantica y cdmo utilizarlo.
http://htmI5doctor.com/
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HTML5Test
Sitio web donde se puede probar la compatibilidad de un navegador con HTML 5.
http://html5test.com/

Instituto Nacional de las Tecnologias de la Informacion (INTECO)

En la seccidn de Accesibilidad y estandares Web dispone de recursos sobre legislacién, formacién (Manuales,
guias y documentos de buenas practicas), normativa, etc.

http://www.inteco.es/Accesibilidad

Mobile Web Initiative
Iniciativa del W3C para fomentar la buenas practicas en la web movil.
http://www.w3.org/Mobile/

Mozilla Developer Network
Sitio web de la fundacién Mozilla con documentacién de Javascript, DOM, etc.
developer.mozilla.org/es/

Usable y accesible
Blog de Olga Carreras especializada sobre todo en accesibilidad.
olgacarreras.blogspot.com

Whatwg.org

El whatwg es un organismo formado por varias empresas (Apple, Mozilla y Opera) para la evolucién de
HTML. Desarroll6 HTML5 que después adoptd el W3C. En developers.whatwg.org/ hay una especificacion
técnica para desarrolladores de HTML5.

www.whatwg.org

W3C Espaiia
Sitio web del capitulo espafiol del W3C. Contiene enlaces a los documentos traducidos del W3C y guias de
referencia. Incluye traducciones al espafiol de partes de la WAI en www.w3c.es/Divulgacion/accesibilidad .
www.w3c.es

W3Schools

Sitio web con manuales de referencia a HTML, XHTML, CSS, Javascript, etc. Incluye guias de referencia de
HTML5 y CSS3.

www.w3schools.com

Web Accessibility Initiative (WAI)

Sitio del W3C de la Iniciativa para la Accesibilidad en la Web con las pautas de disefio para una Web
accesible.

http://www.w3.org/WAI/

World Wide Web Consortium (W3C)

Sitio web de referencia para todos los estandares y buenas practicas relacionados con la web. El W3C es el
encargado de estandarizar los lenguajes, protocolos o metodologias utilizados en la web.
http://www.w3c.org
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Otros recursos documentales

e Apuntes y documentacion aportados por el profesor
e Seleccidn de ejercicios propuestos

Materiales y recursos de apoyo

e Plataforma virtual UPSAM (MOODLE) en campus.upsam.org

e Aula de teoria con equipada con ordenador conectado a un dispositivo de proyeccion,
pizarra, etc.

e Laboratorios de practicas con el software y hardware necesario en la asignatura.

Metodologia docente

Actividad presencial

Aproximadamente, un 60% de la actividad docente serd presencial en el aula. Entre las actividades
presenciales se incluyen:

e Exposicion por parte del profesor (45%)

e Practicas en laboratorio informatico (40%)
e Tutorias y seminarios en grupo (2,5%)

e Actividades de evaluacion (2,5%)

La asistencia a las actividades presenciales sera obligatoria, siendo necesario asistir al menos al
80% de las mismas.

Actividad no presencial
El 40% restante sera trabajo auténomo de los estudiantes, entre el que se incluye:

e Estudio individual y preparacién de evaluaciones
e Elaboracién de trabajos y practicas
e Busqueda de informacién y documentacion

Tutorias

A lo largo del periodo docente y de exdmenes los profesores de la asignatura daran apoyo tutorial
presencial a los estudiantes que lo necesiten. La disponibilidad horaria de los profesores se
publicard al comienzo del periodo docente.
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Método general de evaluacion

Evaluacion continua a lo largo del semestre

A lo largo del periodo lectivo se realizard un seguimiento continuo de los resultados de aprendizaje.
Las actividades de evaluacidén que se realizaran seran:

e Un conjunto de ejercicios, trabajos de curso o practicas realizados fuera del aula de forma
individual o en grupo (70% de la nota final)

e Prueba objetiva al final del periodo lectivo con cuestiones tedricas que los estudiantes
deberan realizar de forma individual (30% de la nota final)

La prueba objetiva constara de dos partes correspondientes a cada una de las partes en las que se
divide la asignatura.

Convocatoria ordinaria de junio

Los estudiantes que no hayan superado alguna de las partes de las que consta la evaluacién
continua podran realizar una prueba ordinaria de caracter teérico-practico al final del periodo
lectivo que incluira toda la materia tedrica y practica de la asignatura.

Convocatoria extraordinaria de julio

Los estudiantes que no hayan superado alguna de las partes de las que consta la evaluacion
continua podrdn realizar una prueba ordinaria de caracter tedrico-practico en la convocatoria
extraordinaria de julio.

Calificacion final

La evaluacidon concluye con un reconocimiento sobre el nivel de aprendizaje conseguido por el
estudiante y se expresa en calificaciones numéricas, de acuerdo con lo establecido en la legislaciéon
vigente.

La evaluaciodn final consistird en la suma de las calificaciones obtenidas en cada una de las partes.
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