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Práctica 2: Evaluación heurística  1 

Interacción persona-computadora 
Práctica 2: Evaluación heurística 

Objetivos 
Aplicar los criterios heurísticos de usabilidad para evaluar varias páginas Web 

Desarrollo de la práctica 
El alumno deberá aplicar al menos 5 criterios heurísticos en uno o varios sitios Web 
seleccionados por él. A partir de los criterios expuestos en el archivo Principios_Heuristicos.pdf 
de la sección de documentación del Campus Virtual o de la Web www.colimbo.net 
(www.colimbo.net/documentos/documentacion/208/Principios_Heuristicos.pdf) el 
alumno deberá elegir 5 de ellos y aplicarlos a una o varias páginas Web. 

Por cada página Web se deberá indicar: 

• Cuál es el criterio que no cumple. 

• Por qué no lo cumple. 

• Una posible solución del problema. 

Normas 
El alumno deberá entregar, bien por medio del correo electrónico bien por medio del campus 
virtual (sección de Prácticas Individuales), un informe con los resultados de su trabajo. Por 
cada uno de los criterios seleccionados se deberá acompañar, además de lo indicado en el 
punto anterior,  el url de la página, un volcado de la misma y la fecha en la que ha realizado el 
análisis. 

Fecha de entrega 
El informe deberá ser entregado antes del 17 de diciembre de 2007. 

Evaluación 
La entrega correcta de la práctica puntuará hasta un máximo de 1 punto en la nota final de la 
asignatura. 


